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Tantargy neve: Vizualis kultura

A vizualis nevelés célja:

A vizualis nevelés legfontosabb célja, hogy segitse a tanulokat az ket koriilvevo vilag
vizualisan értelmezhetd jelenségeinek megértésében, ezen beliil a vizualis mlivészeti alkotasok
atélésében és értelmezésében, illetve ennek segitségével kdrnyezetiink tudatos alakitasaban. Ez
a cél a tanorai kereteken beliil az alkotva befogadas elvét kovetve valosulhat meg a
leghatékonyabban, azaz a tantargy jellemzo tulajdonsaga, hogy aktiv tanuldi tevékenységen
alapul.

A tantargy fontos célja, hogy a tanulok az iskoldban megismerjék a magyarsag altal 1étrehozott
legfontosabb képzOmiivészeti ¢és ¢épitészeti miialkotasokat, nemzetiink hagyomanyos
targykulturajat és diszitdomiivészetét. A tantargy kulcsszerepet jatszik a tanulok érzelmi
fejlesztésében, mely az Oket koriilvevd vilaghoz vald pozitiv érzelmi viszonyuldsuk
kialakitasanak fontos eszkdze. Ennek eredményeként elérendd cél, hogy a tanulok a magyar
kultarara biiszkék legyenek, és kotodjenek sziil6foldiink értékeihez.

Tovabbi fontos cél, hogy a tanuldk ismerjék meg az eurdpai és egyetemes vizualis kultara
legjelentdsebb képzémiivészeti és épitészeti alkotasait, alakuljon ki benniik érdeklodés a
vizualis jellegli miivészetek irant. Valjanak nyitottd a régmult korok, illetve az dket koriilvevo
XXI. szazad miivészeti jelenségek befogadasara.

A vizualis kultara tantargy tartalma:

A vizudlis kultira tantargy tartalmat harom részteriilet, a képzémivészet, a vizualis
kommunikécio és a targy- €s kornyezetkultira képezi. A vizudlis nevelés szempontjabol a
képzOmiivészet részteriilet az dbrazolo és kifejezd szandéku, esetleg miivészi ¢lményt nyujtd
képalkotassal, illetve befogadassal foglalkozik, a targy- és kornyezetkultura részteriilet az
ember tervezett targyi és épitett kornyezetét jelenti, a vizualis kommunikécié pedig képekben,
gyakran kép és szoveg egységében megjelend, eleve kommunikacids céli képalkotassal
foglalkozik. E részteriiletek tartalmi elemei kiilonb6z0 hangsullyal, de minden
iskolaszakaszban jelen vannak a tantervi kovetelményekben. A Nat alapelvei alapjan a vizualis
kultira tantargy gyakorlatk6zpontlisaga a vizudlis megismerés, a kozvetlen tapasztalatszerzés,
az elemzd-szintetizalo gondolkodas egységében értelmezendd, és a tanulok ténylegesen
megvalosulo alkotdé munkéjat szolgalja.

A vizualis fejlesztés célja:

A vizudlis fejlesztés legfontosabb célja adott iskolaszakaszokban az életkornak megfeleld
szinteken jatékos, kreativ szemlélet kialakitasa és alkalmazasa.

Fontos cél tovabba a minél szélesebb korli anyaghasznalat, az alkoto tevékenységen keresztiil
a kéz finommotorikdjanak fejlesztése, a valtozatos médiumok és megkozelitési modok
alkalmazasa, a vizudlis médiumok kozotti atjarhatosdg ¢és a miivészi gondolkodas
szabadsaganak a kialakitdsa. Mindez segiti a tanulok tdjékozddasat az Oket érd nagy
mennyiségli vizudlis informaci6 feldolgozéasaban, szelektalasdban, s végiil majd az 6nallo,
mérlegelni képes szemlélet kialakitasdban. Jelen korunk jellemz6 képkészitési lehetdségeit is
figyelembe véve tovabbi cél a vizudlis kommunikdci6o digitdlis kulturdhoz is kothetd
mindennapi formainak, illetve az épitett kornyezet €s a targyi vildgnak a vizsgalata, valamint a
kornyezetalakitas tudatossaganak fejlesztése.



A vizualis nevelés feladata:

A vizudlis nevelés kiemelt feladatanak tekinti a kreativitds fejlesztését, mely a vizualis
problémamegoldas folyamataban fejleszthetd és gyakorolhat6. A tanulok kreativitasa az
oromteli, kisérletezd, az élményekben gazdag, alkotd tevékenység kozben bontakozhat és
teljesedhet ki, mely mind az egyén, mind pedig a kozdsség alkotd energidinak a motorja lehet.
Lényeges elem mindezekben a motivacio kialakitdsa az dnmagét folytonosan épitd, alkotoi
magatartds megteremtésére ¢és a folyamatos onmiivelésre. Ezzel Osszefiiggésben fontos a
tanulok oOnértékelésének ¢és Onismeretének fejlesztése, a mérlegeld szemlélet kialakitasa,
amelynek az 06nallo és a tarsakkal egyiittmikodd gyakorlati feladatmegoldasokban kell
megjelennie ¢és milkddnie a tanulok fejlesztése soran. A vizualis nevelés a tanulok
személyiségfejlesztésének rendkiviil fontos eleme, hiszen az itt alkalmazott tevékenységekre
jellemzd alkotva tanulas érzelmeket gazdagitd, empatiat, intuiciot és mindségérzéket, valamint
onmagukkal szembeni igényességet kialakité hatdsa miikodik.

A vizualis kultira tantdrgy a kovetkez6 moddon fejleszti a Nemzeti alaptantervben
megfogalmazott kulcskompetencidkat:

A tanulas kompetencidi: Ahogyan a kisgyermekkorban a megismerés alapvetd eszkoze a
vizualitas, gy a késObbi tanulési folyamatban is meghatarozé szerepe van a vizualisan nyerhetd
informaciok feldolgozasanak. A vizualis megfigyelés, a belsé képalkotas, a vizualis elemzés,
Osszehasonlitas, esetleg a tapasztalatok, a kovetkeztetések vizualis megjelenitése — kivaltképp
a digitalis kor vizudlis dominanciaja miatt — az informacidszerzés, a tanulas feltétele. A vizualis
informacioszerzés rutinja kiilondsen fontos az 06nalld tanulds szempontjabol. A vizualis
gondolkodés ugyanakkor nemcsak az informécioszerzést, hanem az informaciok feldolgozasat
¢s a gondolkodasi folyamatokat is Osztondzheti (példaul gondolattérkép, modellalkotas),
segitséget nyujtva kiillonbozd tanulasi stilusok és stratégidk megtalalasaban. Mikozben a
vizualis kultura tantargy valtozatos tevékenységei és fejlesztési technikai mas miiveltségi
terileteket is tamogathatnak, olyan tanuldsi motivaciot jelentenek, melyek érdekesebbé,
1zgalmasabba és sikeresebbé tehetik a tanulok szamara a tanulast.

A kommunikiacios kompetenciak: A vizudlis kultira tantargy célja, hogy a tanulok
megismerjék és hasznaljak a vizudlis kommunikacio lehetdségeinek minél szélesebb skalajat.
A digitaliseszkdz-hasznalat — a kommunikécios csatorndk atalakitdsaval — folyamatosan hatéast
gyakorol a kommunikaci6 dominans formdira €s mindségére. A vizualis kommunikacids
formak értelmezése, értd €és felelds haszndlata — ami a vizudlis kultara tantargy keretében
fejleszthetd leginkdbb — a mindennapi életben és a munka vilagéban is elengedhetetlen. A
vizualis kultira a miivészeti nevelés olyan atfogd megkozelitésére torekszik, melynek
keretében sokféle onkifejezési forma (vizualis megjelenités, beszéd, mozgas) gyakorlasara van
modd, ami a kommunikacids lehetdségek korét is tagitja.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kor, amelyben éliink, nagyrészt vizudlis kommunikacios
formakat hasznal, ezért a vizudlis kultira tantargynak is alapvetd feladata, hogy segitse a
digitalis médiumok hasznalatat, mind a kézlés, mind a befogadas képességeinek fejlesztésével.
A kreativ feladatmegoldas érdekében a tanulok digitdlisan hozzaférhetd informaciokat
gylijtenek, és életkori sajatossagaiknak megfelelden lehetdséget kapnak arra, hogy az egy-egy
tananyagrész produktumat digitalis formaban készitsék el. Ezaltal megtanuljak, hogy hogyan
érdemes alkoto folyamatba épiteni az elérhetd és sszegytlijthetd informaciokat, és hogyan lehet



felhasznalni a technikai lehetdségeket. A digitalis technika lehetdségeinek elére nem lathato
fejlodési iranya miatt legfontosabb éppen a valtozasokra reagéalni tudo tanuldi személyiség
fejlesztése.

A matematikai, gondolkodasi kompetencidk: A megismerési folyamatok fontos eleme a
vizualis megfigyelés. A vizualitas a belsé képalkotdsnak, majd az ismeretszerzésnek és a
magasabb szintli gondolkodasi folyamatoknak is sajatos eszkoze. A vizualis kultira tanulasa
soran mind a szabad alkotdsban, mind az egyszerii tervezési feladatokban a problémamegoldé
gondolkodast gyakorolhatja a tanuld, amikor végigjarja az informaciogyijtés, -elemzés, -
értelmezés, az Gtletelés, a tesztelés €s az Gjraértelmezés szakaszait. Minden problémamegoldas
esetében nagy jelentdsége van a szabad asszocidcion alapuld, divergens gondolkodasi
szakaszoknak, amelyet a vizualis kultira tantdrgy tanuldsa a nyitottsag, az egyéni Gtletek és a
sajatos kifejezési megoldasok bemutatdsaval és elfogadasaval jelentds mértékben képes
fejleszteni.

A személyes és tarsas kompetenciak: A muvészettel nevelés elvének megfelelden a vizualis
kultara tantargy kiemelt feladata a személyiség fejlesztése, kiillonos tekintettel a személyes és
tarsas kompetencidkra. A tantargy egyik jellemzdje a gazdag onkifejezési formak tamogatasa,
ami segiti az Onismeretet és a redlis Onértékelés kialakitasat, mikozben a valtozatos
tevékenységi formak nagyobb esélyt adnak a sikerélmény elérésére. Az érzelmek kifejezéséhez,
felismeréséhez és szabalyozasahoz kapcsolodd készségek gyakorlasa ugyanakkor szerepet
jatszik a tarsas viselkedésben is. A vizudlis kultira tantargy — és ezen beliil a kreativ
problémamegoldas fejlesztésének — lehetdsége, hogy csoportos egyiittmiikodésben valdsuljon
meg, azaz a feladatmegoldasok sokféle nézdpont és sokféle tudas megjelenitésével, mindenki
kozremitkddésével és megelégedésével jojjon létre. A csoportos egyiittmiikodésen alapulo
alkotd vagy befogadd feladatmegolddsokban Ilehetdség van a kiilonbozd szerepek
megtapasztaldsara, a kozos dontések megvitatasara €s a konfliktushelyzetek megoldasara, végiil
a legjobb megoldas érdekében a produktiv tevekenység gyakorlasara.

A Kkreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A
vizualis kultura tantargy, a Mlivészetek miiveltségi teriilet részeként, hagyomanyosan magaba
foglalja a miualkotasok elemzd vizsgalatdt, igy alapveté feladata a miivészet
kultirakozvetitésben elfoglalt helyének hangsulyozasa. Cél, hogy kontextusba helyezze a
miivészettorténeti valtozasokat, kiilonos tekintettel kulturdlis orokségiink jelentOségeére,
ugyanakkor a tantargy feladata a kortars kulturalis jelenségek értelmezése is. A tantargy fontos
célja, hogy a tanuldk az iskoladban megismerjék a magyarsag altal 1étrehozott legfontosabb
képzémiivészeti és épitészeti alkotdsokat, nemzetiink hagyomanyos targykultirdjat és
diszitémiivészetét, ezaltal bliszkék legyenek a magyar kultirara, és kotddjenek sziil6foldiink
értékeihez. A befogadd tevékenység aktiv  alkototevékenységgel tamogatva a
kreativitasfejlesztés egyediilallo lehetdségeként miikodik. A kreativ gazdasdg a vilag
leggyorsabban fejlédod aga, hisz a mindennapos kihivasokkal szemben mindig (1j megoldasokra
van sziikség. A vizudlis kultura tantargy az alkotd feladataiban olyan megoldédsra vard
problémakat tud meghatarozni, amelyek kreativ megoldasokra varnak, a megoldasok pedig
produktum formajaban is bemutatasra keriilnek.

Munkavallaléi, innovacios és vallalkozoi kompetenciak: A vizualis kultara tantargy
leginkdbb a személyiségfejlesztésben betoltott feladata miatt képes a munkavallalol és



vallalkoz6i kompetencidk fejlesztésére. A kreativ feladatmegoldas megkoveteli az adott helyzet
rugalmas kezelését, az innovativ otletek, Gj megoldasok megtalalasat, a megoldas érdekében a
helyzetek értékelését, majd a hatékony dontés céljabdl a kitartd mérlegelést és dontést. A
csoportos feladatmegoldasok (példaul projektfeladatok) esetében a tanuld kiprobalhat
ugyanakkor olyan egylittmitkddéseket is, amelyekre a munka vilagéban is sziiksége lehet.

A koznevelésben a vizudlis kultara tantargy a miivészettel nevelés eszkoze, s mint ilyen,
altalanosan alapozd, vizualis szemlélet kialakitasat és fejlesztését tartja elsérendii feladatanak.

A kerettanterv segiti e célok megvalositasat, adott iskolaszakaszokra és ciklusokra kijeldlve a
legfontosabb fejlesztési feladatokat, a tanterv témakoreire reflektald tanari szabadsag
figyelembevételével. A kerettanterv fO tematikai egységei, témakorei a — vizudlis kultira
részteriiletein alapuld — Nat-ban foglalt f6 témakorok tovabbi részletezéseként alakultak ki.
Minden témakdr tartalmazza a megvalositashoz sziikséges Oraszamajanlast, timaszkodik a Nat
megadott tanuldsi eredményekre, és minden témakor fejlesztési feladatok és ismeretek,
minimdlis fogalomkészlet megaddsdval konkretizdlja az adott tanitasi egység elvarhato
kovetelményeit. A tematikai egységek és meghatarozott fejlesztési feladatok és ismeretek nem
jeldlnek idérendi sort, és nem azonosak egy-egy tanora tananyagéval, feladataival. Az egységek
rugalmasan kezelhetdk, a tanuldsszervezés felépitésének logikdja mentén torténd sajat igényl
alkalmazas ¢és az adott évfolyamra ajanlott oOraszamjavaslatok figyelembevételével. A
kerettantervi fejlesztési feladatok értelmezését ugyanakkor példak segitik, amelyek az adott
kovetelmény pontosabb értelmezéséhez adnak dtleteket, illetve inspirdljak a helyi tanterv vagy
tanmenet tervezését. Egy-egy témakornél megjelend fogalmak iskolai feldolgozasa
természetesen az adott témakor fejlesztési feladataival dsszekapcsolva értelmezendd. Minden
fejlesztési szakaszban és minden témakor esetében csak a belépd 1j fogalmak jelennek meg, de
a mar bevezetett fogalmakhoz kapcsolodo tudas elmélyitése és tovabbi felhasznalasa érdekében
a fogalmak magasabb évfolyamokon az aktualis fejlesztési feladatoknak megfelelden, az iskola
sajat igényeinek, és a tanulok aktualis fejlettségi szintjének megfelelden ismételhetok.

A vizualis kultura tantargy értékelési formai, szempontjai:

A tantargy tartalmi komplexitasabol, a tevékenységek, ismeretek sokféleségébdl kdvetkezden,
egy-egy gyermek tantargyi teljesitménye is mindig tobbszintek.

Mis-mas szinvonali eredményt érhetnek el a képzémiivészeti jellegli kifejezes, a képi kozlés,
a targyalkotas, vagy a miivészeti ismeretek teriiletén.

Igy az ellendrzésnek és értékelésnek a gyermekek eltéré adottsagaihoz, egyéni fejlédésének
iiteméhez igazodonak kell lenni, kiilondsen az als6 tagozaton.

Az értékelés célja, hogy a tanulok rendszeres és kovetkezetes visszajelzést kapjanak sajat
vizualis alkoto6i fejlodésiikrol.

Feladata, hogy a mindsités eszkozeivel a tanulokat az Onértékelésben, sajat fejlodésiik
kovetésében segitse, sajat teljesitményiik elemzésének szokasat benniik kialakitsa, az
onellendrzés és a korrektura altal specidlis modszert sajatittasson el veliik.



Az értékelés, ellenorzés lehetséges modjai:

1. Egyéni és kozos korrektura, a konkrét alkotassal kapcsolatos személyes konzultaciok. Az
onellendrzés megkovetelése a tandrakon torténd folyamatos szobeli értékelés keretében.

2. Kozos értékelés, az adott szempontok szerinti elemzés a tanuldk és a tanar részerdl.

3. Szoveges irasbeli értékelés az also tagozat elsé két évfolyaman

4. Erdemjeggyel tanévkozi, félévi, év végi értékeléskor.

5. Erettségi vizsgan nyujtott egyéni teljesitmény értékelése és osztalyzattal valo mindsitése.
A fejleszto értékelés tovabbi tantargyi lehetdoségei:

Tudasszint mérd, a tanultak Onallo alkalmazasanak fokat ellendrzé feladatok, tesztek
készittetése, az ¢értékelés szempontjainak ismertetése, az eredmények megbeszélése,
kovetkezetések levonasa.

Folyamatos munkabemutatdok a szaktanteremben, a folydson, a kiallitasi részben.

Iskolai kiéllitasok a helyi hagyoményok részeként, az évi munka attekintése, bemutatisa
celjabol.

Iskolai, tertileti, orszagos képzOmiivészeti, miivészettorténeti versenyeken, hazai és nemzetkozi
palyazatokon val6 részvétel.

A vizualis kultira tantargy munka feltételei:

A szaktanterem a tantargy specidlis adottsagaibol kifolydlag nélkiilozhetetlen tér, a
mithelyjellegli munka biztositdsa érdekében a mozgathato, atrendezhetd asztalokkal, korszerii
sotétitovel, mobil megvilagitassal, vizes blokkal, részteriiletre jellemz6 berendezéssel, tarolasi
¢s kiallitasi/ liveges, zart/ lehetdségekkel, projektorral és szamitogéppel felszerelve.

A szertar biztositja a szemléltetési, munkabemutatési, kiallitasi installaciok, modellek,
rajztablak, k6zos hasznalati anyagok, elkésziilt miivek tarolasat.

A tanulok taneszkozei:

A kiilonb6z6 technikdkhoz hasznalt alapeszkozok €s a fiizet egyéni beszerzés altal.

A kiilonleges anyagok kozos hasznalatként is megvasarolhatok, tarolhatok: pl. szén, akvarell
ceruza, pasztell, pitt kréta, agyag, gipsz, kiilonféle papirok /akvarell, karton, natron-stb papir /



7-8. évfolyam

A vizualis kultara tantargy feladata ebben az iskolaszakaszban is az, hogy a tanuldk a vizudlis
mivészet eszkozeivel megismerhetd vilag jelenségeit megvizsgaljak, értelmezzEk,
kovetkeztetéseiket az életkoruknak megfeleld szinten hasznaljak fel alkot6 munkajukban. Az
ebben az ¢életkorban feler6sodé mérlegelé gondolkodast, tovabba a személyes vélemények
megjelenitését a vizualis kultira tantdrgy minden részteriiletén érdemes érvényesiteni. Itt
jelenik meg a vizudlis nevelés értékkozvetitd €s értékteremtd hatdsanak személyiségformalo
ereje. A vizualis kulttra tantargy kultirakdzvetitd hatasa a torténeti korok miivészetének alkoto
jellegli megismerésében rejlik. A magyar miivészet kiemelkedd alkotdsainak megismerése
erdsiti a nemzeti Onazonossagtudatot és a szocidlis kompetencidk fejlesztését is tamogatja. A
kamaszkoru tanuldk szivesen versengenek egymassal, kortarsaik véleménye, elismerése
latszolag fontosabb a sziilok és pedagdgusok elismerésénél, ezért a targy miveltségi anyaganak
elsajatitasat érdemes felnbttekre szabott miiveltségi jatékok forméjaban motivalni. A
realitasigény erdsddésével a tanuldk érdeklddése erdteljesebben fordul a mindennapi vizuélis
jelenségek felé, igy a tantargy hatarozott célja a médiatudatossag fejlesztése, a fenntarthatdsag,
a kornyezettudatos szemlélet erdsitése.

A technikai médiumok hasznalatdnak tulsulya miatt rendkiviil fontos az ujabb vizualis
médiumok sajatossdgainak megismertetése a tanulokkal és azok kritikai, mérlegeld
hasznélatanak kialakitdsa benniik. Ez az iskolaszakasz az, ahol a mozgdképek és a
médiaszdvegek értelmezése €s megértése legalabb olyan fajstlyos kérdés, mint a divat, a
szlikebb ¢és tagabb kornyezet vizualis kultaraja, és az ebben megjelend technologia.

A 7-8. évfolyamon a vizualis kultura tantargy alapdraszdma: 68 ora

7. évfolyam

A tantargy heti 6raszama: 1

A tantargy éves oraszama: 34

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt oraszam

Vizuélis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok

Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizudlis tapasztalat és

reflexid

Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemz6 kifejezdeszkozei

Id6beli és térbeli viszonyok — Tér és 1d6 vizualis megjelenitésének

lehetdségei

Vizualis informacid és befolydsolas — Kép €s szoveg iizenete

Kornyezet: Technoldgia és hagyoméany — Hagyomany, design, divat

Kornyezet: Technologia és hagyomany — Targyak, terek, funkcid
Osszes 6raszam: 34
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1.Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok
Javasolt oraszam: 5 ora

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— latvanyt, vizualis jelenségeket, miialkotasokat 6nalldéan szovegesen jellemez, bemutat;

— szoveges vagy egyszeril képi inspiracié alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt,
egyénileg és csoportmunkaban is;

— megfogalmazza személyes viszonyuldsat, értelmezését adott vagy valasztott miivész
alkotasai, tdrsadalmi reflexi6i kapcsan.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
Klasszikus miivészettorténeti korban, stilusban késziilt alkotasok, épitmények 6sszehasonlito,

elemzésébol (pl. kora kozépkori és reneszansz vagy barokk ¢és XX-XXI. széazadi
emberabrazolds, anyaghasznalat,) szdrmazo6 tapasztalatok megfigyelése, elemzése (pl.
stilusjegyek, kifejezderd, hataskeltés, anyaghasznalat és funkcid) és felhasznaldsa az alkotas
soran. Az adott témahoz tarsitott korszakra, stilusra jellemzd elemek, karakter
felhasznalasaval vagy hangstlyozasaval fantaziat, belsd képeket, intuiciot felhasznald
feladatok megoldasa (pl. tarsasjaték, szamitogépes jaték tervezése, irodalmi, zenei
illusztracio).

Kiilonboz6 korbol és kultirabdl szarmazd miivek csoportositisa kiillonb6zé szempontok (pl.
mifaj, technika, kifejezéeszkoz, tériség, mi célja) szerint.

Fogalmak
képzOmiivészeti miifaj, stiluskorszak, stilusiranyzat, miivészi kifejezés

2. Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és reflexio
Javasolt oraszam: 5 ora

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— alkotomunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiracidkat;

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;

— elvont fogalmakat, miivészeti tartalmakat belsd képek Osszekapcsolasaval bemutat,
magyaraz ¢s kiillonbozo vizualis eszkozokkel megjelenit;

—  képek, torténetek, szituaciok feldolgozasa kapcsan személyes modon kifejezi, megjeleniti
felszinre kertil6 érzéseit, gondolatait,

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Mivészeti ¢lmények (pl. zene) vizudlis megjelenitése, atirasa kiillonbozo eszkozokkel (pl.
festés, kollazs) onkifejezd alkotasokban. A megjelenités rovid szoveges értelmezeése.

Elvont fogalmak (pl. hliség, szabadsdg, harmonia, zsarnoksag, szorongés) valtozatos vizualis
megjelenitésére mualkotdsok gytjtése (pl. tabld, prezenticid) egyénileg vagy
csoportmunkaban. Példaként kordbban latott miialkotas stilusjegyeit felhasznalva 6nalld
alkotdmunka mas elvont fogalom megjelenitése céljabol.



Adott alkoto (pl. Caravaggio, Giotto, Michelangelo, Moor, Rembrandt, Vermeer) vagy
valasztott stilus (pl. bizanc, gotika, reneszansz,) jellemzdinek, stilusjegyeinek dsszegytijtése
¢s a gylijtott informacidk felhasznélasa jatékos alkoto feladatokban (pl. miifaj vagy médium
csere, ¢letmiibe 1116 ,,hamisitvany” kreéalasa, 6ltozet kollekcio tervezése)

Adott latvany, targy egylittes (pl. félhomaly, ellenfény, alulnézet, letakart beallitas, felborult
pad, kiborult kuka, kotél, tiizoltd kalapécs, fél par strandpapucs) vizudlis abrazolasa (pl.
foto, rajz, festés, plasztika),

Fogalmak

kiemelés eszkdzei, fény- €s szinhatas, kontraszt, szinkontraszt,

3. Témakor: Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzo6 kifejezoeszkozei
Javasolt oraszam: 40ra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;

— vizudlis megjelenések, képek, vizsgalata, 6sszehasonlitdsa soran feltart kovetkeztetéseit
megfogalmazza, és alkotd tevékenységében felhasznalja, egyénileg és csoportmunkaban is;

— latvanyok, képek feldolgozasa kapcsan személyes modon kifejezi, megjeleniti felszinre

— vizudlis megjelenités soran egyénileg és csoportmunkdban is hasznélja a kiemelés,
figyelemirdnyités, egyenstulyteremtés vizualis eszkdzeit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Példak  alapjan a  mozgokép  mikodésének  értelmezése  (pl.  iddszervezés,
képkivagas/kameramozgas, plan, hanghatds) majd kreativ alkalmazdsa Osszetett
feladatokban (pl. storyboard vagy képregény készitése megadott képkockabdl kiindulva,
mely a médium sajatos (nyelvi) mikodésének felismerését célozza meg.

Fogalmak

illusztracid, képalairas, kameradllas, kameramozgas

4. Témakor: Iddbeli és térbeli viszonyok — Tér és ido vizualis megjelenitésének
lehetoségei
Javasolt oraszam: 4 ora

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— avalosag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei 4ltal felidézett asszociativ modon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizudlisan megjelenit, egyénileg
¢€s csoportmunkaban is;

— ahelyzetek, torténetek dbrazolasa, dokumentalasa soran felhasznalja a kép €s szoveg, a kép
¢€s hang viszonyaban rejlo lehetdségeket, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

— adott témat, iddbeli, térbeli folyamatokat, torténéseket kozvetit ujabb médiumok képirasi
formainak segitségével egyénileg vagy csoportmunkéban is;

Fejlesztési feladatok és ismeretek



Példak alapjan a tér és i1d0 valos érzékelésének, latvanyanak, torvényszeriiségeinek
megfigyelése és Osszevetése a kiilonbozd korok teret €s iddbeliséget abrazold, megjelenitd
modjaival, (pl. 6kori egyiptomi, kdzépkor, reneszansz, barokk.

A tér, térbeliség (pl. korhdzi folyosod, vagyott szoba, metrdéallomas) abrazolasa az egy
iranypontos perspektiva szabalyaival. Az elkésziilt alkotasok, rajzok kiegészitése (pl.
személyes szoveggel, sajat fotdval, képrészlettel, mialkotasok szerepldivel).

A két iranypontos perspektiva szabalyainak megismerése, alkalmazasa szogletes testek rajzi
megjelenitésében.

Fogalmak

allokép, perspektiva,

5.Témakor: Vizualis informacio és befolyasolas — Kép és szoveg iizenete
Javasolt oraszam: 6 ora

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiracidkat keres
tobbféle forrasbol;

— avaldsag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ mddon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg
¢€s csoportmunkaban is;

— vizudlis megjelenités soran hasznalja a kiemelés, figyelemiranyitds, egyensulyteremtés
vizualis eszkozeit, egyénileg és csoportmunkdban is;

— gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizudlis eszkozok segitségével
prezentalja.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Kiilonb6z6 helyzetekben (tanuldsi, hétkdznapi, utazasi, fiktiv, dramatikus) az adott
szituacidhoz, tartalomhoz, kozlési szandékhoz és a személyes érdeklédéshez leginkabb
illeszkedo, kifejez6 ¢€s valtozatos vizualis eszkozokkel prezentacido létrehozéasa, a
gondolatok, tervek, vélemények, észrevételek bemutatasahoz (pl. tablo, képfolyam,
diagram, digitalis prezentacio).

Példak alapjan direkt kommunikacids célok érdekében kép ¢és szoveg vizudlis és
fogalmi/szoveges lizenetének tanulmadnyozdsa, azok egymast befolyasold, modosito,
erdsitd, illetve gyengitd hatdsdnak vizsgalata jatékos feladatokban (pl. adott kép
tovabbgondolasa kiilonb6zd képalairasokkal, ,.elromlott TV”: csak kép vagy csak hang
alapjan a szituacio reprodukalésa).

Fogalmak

verbalis és vizualis kommunikéacio, kozlési szandék, figyelemiranyitéas, kiemelés, stirités

6.Témakor: Kornyezet: Technolégia és hagyomany — Hagyomany, design, divat
Javasolt oraszam: S ora

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:



— latvanyt, vizualis jelenségeket, mualkotdsokat Onalléan is pontosan, részletgazdagon
szovegesen jellemez, bemutat;

— alkotomunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiracidkat;

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informéciokat és képi inspirdcidkat keres
tobbféle forrasbol;

— kiilonb6z6 miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet ¢és 0Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotasokkal, melyek segitségével alkotdtevékenysége soran ujrafogalmazza a latvanyt;

— kiilonb6z6 korok és kultarak szimbolumai és motivumai koziil adott cél érdekében gytijtést
végez, és alkotd tevékenységében felhasznalja a gylijtés eredményeit;

— gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizudlis eszkozok segitségével
prezentalja;

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Személyes targyak (pl. 0ltozék, fontos targyak, kozvetlen otthoni kdrnyezet) elemzése és
megjelenitése a személyes stilus bemutatdsa érdekében, tetszélegesen valasztott
eszkozokkel (pl. stiluslap, divatrajz).

Lakohelyének (vagy a magyar népmiivészeti tajegységek egyikének) jellemzo
diszitomotivumait felhaszndlo, Onalloan gyljtott inspiracidos forras segitségével
mintatervezés kiilonbozo 1éptékben, és a minta felhasznalasa a kornyezetalakitasban (pl.
festett faldekoracio tervezése a kiinduldsként hasznalt magyar tajegység kozosségi tere,
¢épiilete szamara).

Fogalmak

tudatos anyaghasznalat, divat, személyes stilus

7.Témakor: Kornyezet: Technolégia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio
Javasolt oraszam: 10 ora

Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— kiilonb6z0 korok és kultirdk szimbolumai és motivumai koziil adott cél érdekében gytijtést
végez, és alkotd tevékenységében felhasznalja a gylijtés eredményeit;

— alkotomunka soran felhasznalja a mar latott képi inspirdciokat;

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Példak alapjan épitett terek, téri helyzetek (pl. klasszikus és modern épiilet, labirintus,
térinstallacio) elemzd vizsgalata kiilonbozd vizualis eszkdzokkel, a tér megjelenitésének
(pl. 2D ¢és 3D) lehetdségeivel kisérletezve (pl. 2D-bdl 3D megjelenités: pop-up technika,

Személyes targy (pl. fiilhallgato, toll, telefontok) attervezése a funkcid megtartasaval,
ugyanakkor sajatos szempontok érvényesitésével (pl. abszurd vagy természet inspiralta
formaalakitas, targy a tavoli jovobol) a vizualis felmérésbol szarmazo elemzd tapasztalatok
(pl. mérés, informacidgyiijtés, otletek vazlatos megjelenitése) alapjan, a gazdasdgos
anyaghasznalat érvényesitésével.

Fogalmak

designgondolkodés, ergondmia, forma és funkcié 0sszefiiggései



Ajanlott miitipusok, miivek, alkotok: 7-8. évfolyam

A szemléltetés érdekében az alabbi mitipusok, miivek, vagy alkotdk valamely miivének
bemutatéasa ajanlott:

Epitmények,

Brunelleschi: Ospedale degli Innocenti,

Képzémiivészeti alkotasok: Bosch: A hét foblin, Brueghel: Vakok, Caravaggio: Szent Maté
elhivatasa, Faraé vadaszaton-thébai falfestmény, Giotto: Szent Ferenc élete, La Tour: A
sziiletés, Massaccio: SzentharomsagMarcus Aurelius lovasszobra, Memling: Jelenetek Maria
életébol, Moore: Fekvé figura, Raffaello: Az athéni iskola, Rembrandt: Ejjeli rjarat,
Vermeer: Geografus

Egyéb: Cristo, Dali, Vasarely

8. évfolyam

A tantargy heti oraszama: 1

A tantargy éves Oraszama: 34

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt 6raszam

Vizudlis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok

Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizudlis tapasztalat és

reflexio

Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemz6 kifejezdeszkozei

Iddbeli és térbeli viszonyok — Tér és 1d6 vizualis megjelenitésének

lehetdségei

Vizualis informdcio és befolyasolas — Kép és szoveg lizenete

Kornyezet: Technologia €s hagyoméany — Hagyomany, design, divat

Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio
Osszes éraszam: 34

5
5
4
4
6
5
5

1.Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok
Javasolt oraszam: 5 ora

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— latvanyt, vizudlis jelenségeket, milalkotdsokat Onalldan is pontosan, részletgazdagon
szovegesen jellemez, bemutat;

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informdciokat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol,



kiilonb6zé mivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet ¢és Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotasokkal, melyek segitségével alkototevékenysége soran ujrafogalmazza a latvanyt;
tetszésitélete alapjan alkotdsokrol informacidkat gyijt, kifejezderd €s a kozvetitett hatas
szempontjabol csoportositja, és megallapitasait felhasznalja mas szitudcioban;

Fejlesztési feladatok és ismeretek
Modern, kortars — miivészettorténeti korban, stilusban késziilt alkotasok, épitmények

Osszehasonlito, elemzésébdl (pl. klasszikus és modern €pitészet anyaghasznalata, figurativ
¢s nonfigurativ abrdzolas a modern miivészetben) szarmazo tapasztalatok megfigyelése,
elemzése (pl. stilusjegyek, kifejezéerd, hataskeltés, anyaghasznalat és funkcio) és
felhasznaldsa az alkotas sordan. Az adott témahoz térsitott korszakra, stilusra jellemzd
elemek, karakter felhasznalasaval vagy hangsulyozasaval fantaziat, belso képeket, intuiciot
felhasznal6 feladatok megoldasa (pl. mivek atdolgozésa, parafrazis készitése, prezentacio,
szinhazi, filmes latvanyterv).

Kiilonb6z6 korbol és kultirabdl szarmazd miivek csoportositdsa kiillonb6zé szempontok (pl.

miifaj, technika, kifejezéeszkoz, tériség, mi célja) szerint.

Fogalmak
kortars miivészet, parafrazis, vizualis naplo, latvanyterv

2.Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és reflexio
Javasolt 6raszam: S ora

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

alkotdmunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informéciokat és képi inspiracidkat keres
tobbféle forrasbol,

elvont fogalmakat, miivészeti tartalmakat belsé képek 0Osszekapcsoldsaval bemutat,
magyaraz és kiilonboz0 vizualis eszkozokkel megjelenit;

a vizualis problémak vizsgalata soran 6sszegylijtott informacidkat, gondolatokat kiillénb6zo
szempontok szerint rendez és Osszehasonlit, a tapasztalatait kiilonb6zd helyzetekben a
megoldas érdekében felhasznalja;

latvanyok, médiaszovegek, torténetek, szituaciok feldolgozéasa kapcsan személyes modon
nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, dtleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
Mivészeti élmények (pl. szinhdz/mozgds, médiajelenség) vizudlis megjelenitése, atirasa

kiilonb6zé eszkozokkel (pl. installacio, fotd, rovidfilm) onkifejezd alkotasokban. A
megjelenités rovid szoveges értelmezése.

Példaként korabban latott miialkotas stilusjegyeit felhasznalva 6nallé alkotdémunka mas elvont

fogalom megjelenitése céljabol.



Adott alkoto (pl. Baldessari, Bacon, Chagall, Csontvary, Dali, Escher, Giacometti, Haring,
Modigliani, Monet, Munkdacsy, Shiota, van Gogh, Vasarely,) vagy valasztott stilus (pl.
expresszionizmus, impresszionizmus, pop-art, sziirrealizmus) jellemzdinek, stilusjegyeinek
Osszegyljtése és a gyljtott informaciok felhasznélasa jatékos alkotd feladatokban (pl. miifaj
vagy médium csere, ¢letmiibe il16 ,,hamisitvany” kredldsa, 6ltdzet kollekcid tervezése)

Adott latvany, targy egylittes (pl. félhomaly, ellenfény, alulnézet, letakart beallitas, felborult
pad, kiborult kuka, kotél, tizoltd kalapacs, fél par strandpapucs) vizualis abrazolasa (pl.
fotd, rajz, festés, plasztika), majd a latvany kiegészitése, tovabbgondolasa véalasztott
vizualis alkotasok (pl. Matisse: Csendélet kék asztalon, Moholy-Nagy: Q1 Suprematistic,
Munch: Sikoly, Vermeer: Geografus,) képi elemeinek felhaszndladsdval a személyes
mondanivalé érdekében (pl. a felborult padtdl megrémiilt lany, A geografus csodalkozva
vizsgélja a félhomalyban a fél par strandpapucsot)

A XIX-XX. szazadi magyar mivészet legjelentésebb alkotdsainak megismerése (Barabas,
Borsos, Csontvary, Madardsz, Munkdacsy, Paal stb.), egy-egy alkotashoz televizios
miveltségi vetélkeddk stilusdban valtozatos tesztkérdések irdsa egyénileg vagy csoportban.
Egyéni felkésziilés utan a vetélkedd eljatszasa

Fogalmak

vizualis atiras, enterior

3. Témakor: Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzo kifejezoeszkozei
Javasolt oraszam: 4 ora

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspirdciokat keres
tobbféle forrasbol;

— mozgoképek, médiaszovegek vizsgalata, Osszehasonlitisa soran feltart kovetkeztetéseit
megfogalmazza, és alkotd tevékenységében felhasznalja, egyénileg és csoportmunkéban is;

— médiaszovegek, torténetek, szituaciok feldolgozésa kapcsan személyes modon kifejezi,

— vizudlis megjelenités sordn egyénileg és csoportmunkaban is hasznalja a kiemelés,
figyelemiranyitas, egyensulyteremtés vizualis eszkozeit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Példak  alapjan a  mozgokép  mikodésének  értelmezése  (pl.  iddszervezés,
képkivagas/kameramozgas, plan, hanghatds) majd kreativ alkalmazdsa Osszetett
feladatokban_(pl. rovidfilm készitése megadott fogalombdl vagy fotobol kiindulva), mely a
médium sajatos (nyelvi) miikodésének felismerését célozza meg.

Példak alapjan a technikai képalkotd, digitalis médiumok (pl. sajtéfoto, hiroldal, blog, filmetiid,
klip, videdinstallacio) hétkdznapi kommunikécios, tovabba személyes és miivészi kifejezo
szandékanak Osszehasonlitésa.

Fogalmak

cimrend, tipografia link, banner,

4.Témakor: Idébeli és térbeli viszonyok — Tér és id6 vizualis megjelenitésének
lehetoségei



Javasolt oraszam: 4 ora

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— avaldsag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ modon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizudlisan megjelenit, egyénileg
¢€s csoportmunkaban is;

— vizualis megjelenések, képek, mozgoképek, médiaszovegek vizsgalata, dsszehasonlitasa
soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységében felhaszndlja,
egyénileg és csoportmunkaban is;

— nem konvenciondlis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, 6tleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Példak alapjan a tér ¢és id0 wvalds érzékelésének, latvanyanak, torvényszeriiségeinek
megfigyelése és Osszevetése a kiilonbozd korok teret €s idobeliséget abrazold, megjelenitd
modjaival, (pl. impresszionizmus, XX-XXI. szdzad miivészeti torekvései).

Egyméretii axonometria felhaszndlasaval késziilt, irredlis tereket bemutaté miialkotasok (pl.
Vasarely, M.C. Escher, Orosz Istvdn miivei) szerkezeti elvének megfigyelése utan
valtozatok 6nallo alkotasa.

A mozgdkép mukodésének, a mozgas illuziodkeltésének és kezdeti animdacids filmek
technikatorténeti hatterének megismerése utan (pl. Muybridge, Lumiere, Funny faces) stop
motion tipusu animacids kisfilmek készitése csoportban.

Fogalmak

mozgokép, képes forgatokonyv, fazis, axonometria

5.Témakor: Vizualis informacio és befolyasolas — Kép és szoveg iizenete
Javasolt oraszam: 6 ora

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;

— avalosag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ modon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizudlisan megjelenit, egyénileg
és csoportmunkéban is;

— vizualis megjelenités sordn hasznalja a kiemelés, figyelemiranyitds, egyensulyteremtés
vizualis eszkozeit, egyénileg és csoportmunkéban is;

— ahelyzetek, torténetek abrazolasa, dokumentalasa soran felhasznalja a kép és szoveg, a kép
¢és hang viszonyaban rejld lehetdségeket, egyénileg vagy csoportmunkéban is;

— nem vizudlis informécidkat (pl. szamszert adat, absztrakt fogalom) kiilonb6z6 célok (pl.
tudomanyos, gazdasagi, turisztikai) érdekében vizualis, képi lizenetté alakit;

— gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizudlis eszk6zOk segitségével
prezentalja.

Fejlesztési feladatok és ismeretek




P¢ldak alapjan a nyomtatott €s online sajtd tervezésekor (pl. napilap, magazin, honlap)
alkalmazott fontosabb figyelemvezetd, kiemeld eljarasok értelmezése (pl. cimrend,
betliméret, tipografia, szoveg ¢és képi illusztracid viszonya, képalairas, linkek, hang-és
képanyagok) és felhasznalasa jatékos tervezo feladatokban (pl. hiroldal tervezése az osztaly
szadmara, sajat profil tervezése) egyénileg €s csoportmunkaban.

Nem vizudlis informaciok (pl. szdmszeri adat, absztrakt fogalom) kiilonb6zé célok (pl.
tudomanyos, gazdasagi, turisztikai) érdekében vizualis, képi lizenetté alakitasa (pl. rajz,
festés, térbeli konstrukcio, fotd, film, installacid, szamitogépes infografika, fényjaték
segitségével), és/vagy sajat jelzésrendszer alkalmazasaval (pl. szubjektiv térkép,
»hangulathdmérd”).

Fogalmak

verbalis és vizualis kommunikécio, kozlési szandék, figyelemiranyitas, kiemelés, stirités

6.Témakor: Kornyezet: Technolégia és hagyomany — Hagyomany, design, divat
Javasolt oraszam: 5 ora

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— alkotomunka sordn felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informéciokat és képi inspiracidkat keres
tobbféle forrasbol;

— kiilonb6zé muvészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet ¢és Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotasokkal, melyek segitségével alkototevékenysége soran ujrafogalmazza a latvanyt;

— adott koncepcio figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkozhasznalattal targyakat,
tereket tervez €s hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkéban is;

— gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizualis eszkozok segitségével
prezentalja;

— adott téma vizudlis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehetdségeket
talal, javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik;

— nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, 6tleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Targyak atalakitasa, attervezése meghatarozott célok (pl. védelem, alcazas, stilusvaltas)
érdekében, a torténeti korok és a modern design targyainak vizsgalatan keresztiil. Egyszerti
miiszaki jellegli abrazolas segitségével (pl. metszetrajz, vetiileti abrazolas) a sajat tervek
megjelenitése szabadkézi rajzban.

Fogalmak

metszetrajz, vetiileti dbrazolas, nézetek,

7.Témakor: Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio
Javasolt oraszam: 5 ora

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:



— alkotdémunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informéciokat és képi inspirdcidkat keres
tobbféle forrasbol;

— adott koncepcio figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkozhasznalattal targyakat,
tereket tervez €s hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkéban is;

— adott téma vizualis feldolgozasa érdekében problémékat vet fel, megoldasi lehetdségeket
talal, javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik;

— nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, 6tleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Pé¢ldak alapjan épitett terek, téri helyzetek a tér megjelenitésének (pl. 2D €s 3D) lehetoségeivel
kisérletezve papirplasztika, makett készitése, 3D-bol 2D megjelenités: épiilet fotoi alapjan
alaprajz ,,rekonstrukcio™).

A kozvetlen kornyezet hasznos atalakitisa érdekében konkrét probléma feltdrasa (pl.
térhasznositds az iskolaudvaron, szelektiv szemétgylijtés bevezetése, kozosségi tér a
telepiilésen), elemzése, a megoldas érdekében az dtletek vizualis rogzitése, majd a végleges
megoldasi javaslat kidolgozasa, modellezése és bemutatdsa egyénileg és csoportmunkaban.
Az adott cél érdekében folyo tervezési folyamat 1épéseinek dokumentalasa.

Fogalmak

¢épitészeti elem, 1épték,

Ajanlott miitipusok, miivek, alkotok: 7-8. évfolyam

A szemléltetés érdekében az alabbi miitipusok, miivek, vagy alkotdk valamely miivének
bemutatasa ajanlott:

Epitmények: Gaudi: Sagrada Familia, Gropius: A Bauhaus kozponti épiilete,
Le Corbusier: Ronchamp-i kapolna, Makovecz Imre épiiletei, Pollack Mihdly: Nemzeti
Muzeum, Steindl Imre: Orszaghaz

Képzémiivészeti alkotasok: Baldessari: Stonehenge 2005, Barabas Miklos portréfestményei,
Bernath Aurél: Té¢l, Borsos Jozsef: Nemzetor, Gauguin: Mi 0jsag? (Tahiti ndk), Giacometti:
Erdd, Kandinszkij: Sarga piros kék, Madardsz Viktor torténelmi festményei, Man Rey:
Ajandék, Marko Karoly tajképei, Matisse: Csendélet kék asztalon, Manyok Adam: II. Rakoczi
Ferenc, M.C. Escher grafikai, , Moholy-Nagy: Q1 Suprematistic, Modigliani: Jeanne Hébuterne
sarga puloverben, Monet: A felkeld nap impresszioja, Munkacsy Mihaly: Tépéscsinalok, Ecce
homo, Orosz Istvan grafikai, Paal Laszlo tajképei, Picasso: Guernica, Avignoni kisasszonyok,
Shiota: Emlékeso,

Egyéb: Cristo, Dali, Vasarely



9-10. évfolyam

Ebben az iskolaszakaszban a vizudlis kultura tantargy szokdsos részteriileteinek tovabbi
fejlesztése mellett egyre nagyobb hangsulyt kap a mérlegeld szemlélet és a problémamegoldo
gondolkodés, valamint a szocidlis érzékenység tovabbi erdsitése. A felndtté valas ezen
idészakaban rendkiviil fontos a redlis onértékelés és az Onismeret megerdsitése, ami a
tantargyhoz kapcsolodé tudasteriiletek alkotd-befogadd folyamatain keresztiil juthat érvényre.
Ebben fontos szerepiik van az egyéni feladatoknak éppugy, mint a tarsadalmi egyiittmiikodést
mintazo csoporttevékenységeknek. A fiatalok és a kortars kdrnyezet médiahasznalati szokasai
sziikségessé teszik a médiatudatossag elvének és gyakorlatanak erdsitését, vagyis a vizualis
megfigyelés €s értelmezés segitségével megvalosuld mérlegeld médiaértés kompetenciajanak
megszilarditasat. Ebbol kovetkeztethetd, hogy e korosztalyndl nem pusztan a kifejezd
képzémiivészeti produktumok 1étrehozéasa a cél, hanem az is, hogy a tanuldk képesek legyenek
ujszert technikai eszk6zok hasznélataval is tovabbvinni a hagyomanyos képalkotasi eljarasok
kialakult gyakorlatat, mint példaul a képi elemek elrendezésének alapvetd eseteit. A 9—10.
évfolyamos tanuloktol elvarhaté komplex gondolkodas és latdsmod lehetdséget nyujt a korabbi
¢vfolyamokon megszerzett ismeretek és tapasztalatok rendszerezésére, a befogadd jellegii
vizualis képességek fejlesztésére, ami tovabb segiti a problémamegoldd gondolkodés és
kreativitas fejlodését.

Az 5-8. évfolyamon megadott miilista képezi a 9—10. évfolyam vizualis ismeretanyaganak
alapjat.

A 9-10. évfolyamon a vizualis kultira tantargy alaporaszama: 68 o6ra

9. évfolyam

A tantargy heti 6raszama: 1
A tantargy éves Oraszama: 34
A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt oraszam

Korszak, stilus, miifaj 6

Kortars miivészeti jelenségek — Miivészi

koncepcio, személyes €s tarsadalmi tizenet

A vizudlis kozlés hatdsmechanizmusa — 4
Vizualis informéciofeldolgozas

Digitalis képalkotas, kozdsségi média — 3
Digitélis tartalom-el6allitas, személyesség
Design, divat, identitas — Tervezett 2
kornyezet, azonosulas

Kornyezet és fenntarthatosag — Természeti és 2

tervezett kornyezet egyensulya

Osszes oraszam: 34




1.Témakor: Korszak, stilus, miifaj

Javasolt oraszam: 6 ora
Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

alkoto és befogado tevékenységei soran érti €s komplex modon hasznalja a vizualis
nyelv eszkozeit;

a vizualis megjelenések mintdinak 6nallo megfigyelése és felismerése altal
konstrukciokat alkot, e megfigyelések szempontjainak 0sszekapcsolasaval definial és
kovetkeztet, mindezt tarsaival egyiittmiitkodve alkototevékenységébe is beilleszti;
adott feladatmegoldés érdekében meglévd vizualis ismeretei kozott megfelelden
szelektal, a tovabbi szakszerii informacioszerzés érdekében adekvatan keres;

az alkototevékenység soran szerzett tapasztalatait 6nallo feladatmegoldéas soran
beépiti, és az eredményes feladatmegoldas érdekében sziikség szerint tovabbfejleszti;
alkoto feladatmegoldasai soran az elraktarozott, illetve a folyamatosan tjraalkotott
belsd képeit, képzeteit szabadon parositja a felkinalt tartalmi elemek és latvanyok
ujrafogalmazasakor, amelyet indokolni is tud;

adott feladatnak megfelelden alkalmazza az analdg és a digitélis prezentacios
technikakat, illetve az ezekhez kapcsolhato 4ll6- és mozgdoképi lehetdségeket.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Adott vagy valasztott — vizudlis miivészet altal is feldolgozott — problémak, jelenségek
(pl. személyes, kornyezeti, tudomanyos, tarsadalmi, miivészeti) 6nalld feldolgozasa és
tudatos, vizualis jellegli bemutatasa (pl. prezentacid, hagyoményos tabld, tablaképpel
kisért kiseldadas) a szakszerii kutatds Iépéseinek érvényesitésével (pl. cél
megfogalmazasa, informaciogylijtés, beleértve a felhasznalt forrds megjelenitését,
elemzés, szelektalas, 1ényegkiemelés). A probléma/téma megfeleld, hatasos
bemutatasa érdekében az optimalis miifaj, stilus, kifejezési eszkdz megvalasztasa,
tervezett felhasznalasa, csoportmunkaban is;

korszakra, stilusiranyzatra (pl. gétika, reneszansz, barokk) jellemz6 probléma (pl.

valosaghoz, transzcendenshez, tarsadalmi vagy tudoményos valtozasokhoz valo
viszony) kapcsan 6nallo informaciogytijtés, a probléma, téma 6nallo értelmezése a
vizualitas lehetdségeit is felhasznalva (pl. fotdsorozattal, poszterrel, prezentacidval),
reflektalva napjaink kifejezési nyelvére.

Fogalmak
parafrazis, miivészi hatés
2.Témakor: Kortars miivészeti jelenségek — Miivészi koncepcio, személyes és tarsadalmi

lizenet

Javasolt oraszam: 5 ora
Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a lathato vilag vizudlis Osszefiiggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak
megfeleléen rendszerezi;

alkot6 és befogadd tevékenységei soran érti €s komplex modon hasznélja a vizualis
nyelv eszkdzeit;



— alkoto feladatmegoldasai soran az elraktarozott, illetve a folyamatosan ujraalkotott
belsd képeit, képzeteit szabadon parositja a felkinalt tartalmi elemek és latvanyok
ujrafogalmazasakor, amelyet indokolni is tud;

— avizudlis megjelenések elemzése és értelmezése soran a befogado és az alkotd
szerepkort egyarant megismerve reflexioit szemléletesen és szakszertien fogalmazza
meg szovegesen €s képi megjelenitéssel is;

— amiivészi hatas megértése és magyarazata érdekében 0sszehasonlit és
kovetkeztetéseket fogalmaz meg a kiilonbozé miivészeti agak kifejezési formaival
kapcsolatban;

— adott vagy valasztott kortars miivészeti lizenetet személyes viszonyulas alapjan, a
tarsadalmi reflexiok kiemelésével értelmez;

— sajat munkait batran Gjraértelmezi és felhasznalja tovabbi alkotdtevékenység soran;

— vizualis megjelenéseket, alkotasokat Gjraértelmez, attervez €s modositott kifejezési
szandék vagy funkci6 érdekében Gjraalkot.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— A személyes érdeklddésben jelenlevd, tarsadalom- vagy természettudomanyos
ismeretek altal megalapozott absztrakt fogalmak megjelenitése jelen korunk képalkoto
lehetdségeivel;

— Szabad kisérletezés elvont tartalmak megjelenitésére 6nalldan tervezett
anyaghasznalattal alkotott plasztikus mii létrehozéséaval.

Fogalmak

koncepcio, onreflexid/tarsadalmi reflexio, kisérleti miivészet

3.Témakér: A vizualis kozlés hatasmechanizmusa — Vizualis informaciofeldolgozas
Javasolt éraszam: 4 ora

Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— alathat6 vilag vizualis 6sszefliggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak
megfelelden rendszerezi;

— alkoto és befogado tevekenységei soran érti €s komplex mddon hasznalja a vizudlis
nyelv eszkozeit;

— avizudlis megjelenések mintdinak 6nallo megfigyelése és felismerése altal
konstrukciokat alkot, e megfigyelések szempontjainak 6sszekapcsolasaval definial és
kovetkeztet, mindezt tarsaival egylittmiikodve alkototevékenységébe is beilleszti;

— adott feladatmegoldas érdekében meglévd vizudlis ismeretei kozott megfelelden
szelektal, a tovabbi szakszerli informacidszerzés érdekében adekvatan keres;

— adott és valasztott vizualis miivészeti témaban onalldan gyiijtott képi és szoveges
informaciok felhasznalasaval részletesebb helyzetfeltard, elemzd, 6sszehasonlito,
projektmunkat végez;

— tervezési folyamat soran a gondolkodas szemléltetése érdekében gondolatait masok
szamara is érthetden, szovegesen és képpel dokumentalja;

— valds célokat szolgald, sajat kommunikacios helyzetnek megfeleld, képes és szoveges
lizenetet felhasznalo vizualis kozlést hoz létre tarsaival egyiittmiikodésben is;

— adott téma ujszeri megjelenitéséhez 1116 technikai lehetdségeket kivalaszt és adott
vizualis feladatmegoldas érdekében megfelelden felhasznal;



— technikai képnél és szamitdgépes kornyezetben felismeri a manipulacioé lehetdségét, €s
érti a befolyasolas vizualis eszkozeinek jelentségét;

— egyéni munkajat hajlando6 a kozosségi alkotas érdekei ala rendelni, a hatékonysag
érdekében az egylittmiikddésre torekszik.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Egyszerli animacios technikék (pl. targymozgatas, papirkivagas, homokba rajzolas)
felhasznalaséaval valtozatos célokat kdvetkezetesen szolgaldo mozgokép (pl.
reklamfilm, zenei klip, adott vers inspiralta filmetiid) elkészitése csoportmunkaban, €s
a produktum kozos értelmezése, értékelése;

— Példak alapjan a mozgdokép hatdsmechanizmusanak elemz0 vizsgalata kiilonféle
szempontok alapjan (pl. hangulatkeltés, montazs, sztereotipia, eredeti megoldasok,
célkozonség elérése);

— A tapasztalati valosag és a médidban megjelend reprezentalt valosag 6sszehasonlitd
vizsgalata és 6nallé bemutatasa kiillonb6z6 medialis megjelenések esetében (pl.
tévéreklam).

Fogalmak

média, médium, technikai kép, montazselv, sztereotipia, célkdzonség/célcsoport,
4.Témakor: Digitalis képalkotas, kozosségi média — Digitalis tartalom-eléallitas,
személyesség

Javasolt oraszam: 3 ora

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— alkoto és befogado tevékenységei soran érti €s komplex modon hasznélja a vizudlis
nyelv eszkozeit;

— adott feladatmegoldas érdekében meglévd vizudlis ismeretei kdzott megfelelden
szelektal, a tovabbi szakszerii informacioszerzés érdekében adekvatan keres;

— sajat munkait batran Ujraértelmezi €s felhasznalja tovabbi alkototevékenység soran;

— valos célokat szolgald, sajat kommunikacios helyzetnek megfeleld, képes €s szoveges
iizenetet felhasznald vizualis kozlést hoz létre tarsaival egyiittmiikodésben is;

— technikai képnél €s szamitdgépes kornyezetben felismeri a manipulacio lehetdségét, €s
érti a befolyasolas vizualis eszkozeinek jelentdségét;

— egyéni munk4jat hajlando6 a kozdsségi alkotas érdekei ala rendelni, a hatékonysag
érdekében az egylittmiikddésre torekszik.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Tobbféle célt (pl. oktatds, szorakozas, informacidszolgaltatas, kozosségépités)
szolgalo, valasztott online tartalom, megjelenés elemz0 vizsgalata a vizualis jellemzOk
leirdsa és elemzése céljabol, egyénileg €s csoportmunkéban is;

— A sztarjelenség kulturalis hatterének elemzd vizsgalata példak alapjan, a tapasztalatok
felhasznalasa jatékos feladatokban (pl. fiktiv szuperhds bemutatasa kiilonb6z6 vizualis
eszkozokkel, szelfikészités kiilonbozo kifejezési szandék érdekében.

Fogalmak

Ujmédia, virtudlis vilag, kozosségi média, tarsadalmi nyilvanossag
5.Témakor: Design, divat, identitas — Tervezett kornyezet, azonosulas
Javasolt oraszam: 8 ora



Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a lathato vilag vizudlis Osszefliggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak
megfeleléen rendszerezi;

a vizualis megjelenések mintainak 6nallé megfigyelése és felismerése altal
konstrukciokat alkot, e megfigyelések szempontjainak 0sszekapcsolasaval definial és
kovetkeztet, mindezt tarsaival egyiittmiikodve alkototevékenységébe is beilleszti;
adott feladatmegoldas érdekében meglévo vizualis ismeretei kdzott megfeleléen
szelektal, a tovabbi szakszerl(i informacidszerzés érdekében adekvatan keres;
képalkotas soran autonom modon felhasznalja személyes tapasztalatait a hiteles
kifejezési szandék érdekében a valasztott médiumnak megfelelden;

sajat munkait batran ujraértelmezi és felhasznalja tovabbi alkototevékenység soran;

a leghatékonyabb megoldas megtalalasa érdekében felméri a megoldasi lehetdségeket
¢s azok feltételeit, amelyek komplex mérlegelésével hoz dontést az adott feladatokban.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Az épitészettorténet kiillonbozo korszakaibol (pl. 6kor, romanika, gotika, reneszansz,
barokk, klasszicizmus, eklektika, szecesszid, modern, posztmodern, kortars) valasztott
példak Osszehasonlitd vizsgalata, csoportositasa kiilonbdzd szempontok szerint (pl.
funkcio, szerkezet, épitdanyag, térlefedés, tomeg, homlokzattagolas), a tapasztalatok
kiilonb6z6 jatékos vizualis megjelenitésével (pl. gyors szabadkézi rajz, alaprajz
rekonstrualdsa, makett készitése);

Személyes példak alapjan az aktudlis divatot és annak rovid tava valtozasait
befolyasold tényezok (pl. targyi kdrnyezet, fogyasztoi szokdsok, tarsadalmi-gazdasagi-
kulturalis hattér) elemzd vizsgalata kreativ feladatokban (pl. stiluslap készitése,
karakterteremtés adott szempontoknak megfelelden, fiktiv brand tervezése adott cél
érdekében) a sajat identitds erdsitése céljabol.

Fogalmak
térszervezés, divat, identitas, brand,
6.Témakor: Kornyezet és fenntarthatosag — Természeti és tervezett kornyezet

egyensulya
Javasolt éraszam: 8 ora
Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a lathato vilag vizudlis Osszefliggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak
megfelelden rendszerezi;

a vizualis megjelenések mintdinak 6nalldo megfigyelése €s felismerése altal
konstrukciokat alkot, e megfigyelések szempontjainak 6sszekapcsoldsaval definial és
kovetkeztet, mindezt tarsaival egyiittmiikddve alkototevékenységébe is beilleszti;
adott feladatmegoldas érdekében meglévd vizualis ismeretei kozott megfeleléen
szelektal, a tovabbi szakszerii informacioszerzés érdekében adekvatan keres;

az alkototevékenység soran szerzett tapasztalatait 6nallo feladatmegoldés soran
beépiti, és az eredményes feladatmegoldas érdekében sziikség szerint tovabbfejleszti;



— 1y otleteket is felhasznal képek, targyak, terek megjelenitésének, atalakitasanak,
rekonstrudlasdnak megvaldsitasanal sikbeli, térbeli és idébeli produktumok
l1étrehozasa esetében;

— avizudlis alkotas sordn befogado és az alkoto szerepkort egyarant megismerve
reflexidit szemléletesen és szakszerlien fogalmazza meg szovegesen €s képi
megjelenitéssel is;

— tervezési folyamat soran a gondolkodas szemléltetése érdekében gondolatait masok
széamara is €érthetden, szovegesen ¢€s képpel dokumentalja;

— vizualis megjelenéseket, alkotasokat ujraértelmez, attervez, és modositott kifejezési
szandék vagy funkci6 érdekében ujraalkot;

— aleghatékonyabb megoldas megtaldlasa érdekében felméri a megoldasi lehetdségeket
¢s azok feltételeit, amelyek komplex mérlegelésével hoz dontést az adott feladatokban.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Lokalis vagy globalis koérnyezeti problémara (pl. természet, levegd, viz, fény,
kozlekedés, fogyasztoi szemlélet, nagyvarosi 1€t, civilizacios fenyegetettség) reflektalo
alkotas, produktum (pl. koztéri alkotas, akcio, interaktiv tér, esemény, szerkezet,
kozosségi médium kampany, installacio) tervének, makettjének létrehozasa. A tervek
megfeleld elkészitése érdekében a valasztott probléma (pl. vizpocsékolds, ballagok
lufieregetése, szemetes jarda, buszmegallo-rongalas), helyszin (pl. telepiilés, koztér,
parkolo, viztorony, iskola) és az idedlis megjelenités eszkdzeinek (pl.
eseménymiivészet, reklam, latvany, hang, filmnyelvi eszkdzok) tanulmanyozasa,
felmérése egyénileg és csoportmunkaban;

— A fenntarthatosag és kornyezettudatossag iranyelveinek megfelel6 ideélis élettér (pl.
lakas, kert, park, falu, varos, iskola, ithalozat) természeti és épitett, targyi
épitészet, land art), a kortars kdrnyezetalakitas jellemzdinek, a designgondolkodas
problémamegoldasra §sztonzd lehetdségeinek inspirativ felhasznalasaval,
csoportmunkaban is.

Fogalmak
fenntarthat6 fejlodés, , 6koldgiai ldbnyom, ergonomia,

10. évfolyam

A tantargy heti 6raszama: 1
A tantargy éves Oraszama: 34
A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt oraszam
Korszak, stilus, miifaj 6

Kortars miivészeti jelenségek — Miivészi 5

koncepcio, személyes és tarsadalmi tlizenet

A vizualis kozlés hatasmechanizmusa — 4

Vizualis informéciofeldolgozas




Digitalis képalkotas, kozosségi média — 3
Digitalis tartalom-eléallitas, személyesség
Design, divat, identitds — Tervezett 2
kdrnyezet, azonosulas

Kornyezet és fenntarthatosag — Természeti és g
tervezett kornyezet egyenstlya

Osszes 6raszam: 34

1.Témakor: Korszak, stilus, miifaj

Javasolt 6raszam: 6 ora

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— alkoto és befogado tevékenységei sordn érti €s komplex modon hasznalja a vizualis
nyelv eszkdzeit;

— avizudlis megjelenések mintdinak 6nallé megfigyelése ¢s felismerése altal
konstrukciokat alkot, e megfigyelések szempontjainak dsszekapcsolasaval definial és
kovetkeztet, mindezt tarsaival egyiittmiikodve alkototevékenységébe is beilleszti;

— adott feladatmegoldas érdekében meglévd vizudlis ismeretei kozott megfelelden
szelektal, a tovabbi szakszer(i informacidszerzés érdekében adekvatan keres;

— az alkototevékenység soran szerzett tapasztalatait 6nalld feladatmegoldas soran
beépiti, és az eredményes feladatmegoldas érdekében sziikség szerint tovabbfejleszti,

— avizudlis megjelenések elemzése €s értelmezése soran a befogado és az alkotd
szerepkort egyarant megismerve reflexioit szemléletesen és szakszertien fogalmazza
meg szovegesen ¢s képi megjelenitéssel is;

— amiivészi hatds megértése és magyarazata érdekében dsszehasonlit és
kovetkeztetéseket fogalmaz meg a kiilonboz6 miivészeti agak kifejezési formaival
kapcsolatban;

— adott és valasztott vizualis miivészeti témaban onalldan gyiijtott képi és szoveges
informaciok felhasznaldsaval részletesebb helyzetfeltard, elemzd, 6sszehasonlito,
projektmunkat végez;

— érti és megkiilonbdzteti a klasszikus €s a modern miivészet kultartorténeti Gsszetevait,
kozlésformainak azonossagait és kiilonbségeit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Adott vagy valasztott — vizualis miivészet altal is feldolgozott — problémak, jelenségek
(pl. személyes, kornyezeti, tudomanyos, tarsadalmi, miivészeti) 6nalld feldolgozasa és
tudatos, vizudlis jellegli bemutatasa (pl. prezentacid, hagyomanyos tablo, tdblaképpel
kisért kiseléadas) a szakszert kutatas Iépéseinek érvényesitésével (pl. cél
megfogalmazasa, informaciogytijtés, beleértve a felhasznalt forras megjelenitését,
elemzgs, szelektalas, 1ényegkiemelés). A probléma/téma megfeleld, hatasos
bemutatasa érdekében az optimalis miifaj, stilus, kifejezési eszkdz megvalasztasa,
tervezett felhasznaldsa, csoportmunkaban is;



—  Meglévo miivészettorténeti tudas felhasznélasaval €s céliranyos megfigyelések,
elemzések alapjan reflektiv alkotasok 1étrehozasa (pl. grafika, foto, film, festmény,
fotosorozat, kollazs);

— Egy valasztott miivészettorténeti korszakra, stilusiranyzatra (pl. realizmus,
szazadforduld izmusai, op-art, pop-art, land-art, hiperrealizmus) jellemz6 probléma
(pl. valosaghoz, transzcendenshez, tarsadalmi vagy tudoményos valtozasokhoz valo
viszony) kapcsan 6nall6 informaciogytijtés, a probléma, téma 6nallo értelmezése a
vizualitas lehetdségeit is felhasznalva (pl. fotosorozattal, poszterrel, prezentacioval),
reflektalva napjaink kifejezési nyelvére.

Fogalmak

interaktiv mi

2.Témakor: Kortars miivészeti jelenségek — Miivészi koncepcio, személyes és tarsadalmi
iizenet

Javasolt 6raszam: 5 ora

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— alathato vilag vizualis Osszefliggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak
megfelelden rendszerezi;

— alkoto és befogado tevékenységei sordn érti €s komplex modon hasznalja a vizualis
nyelv eszkdzeit;

— az alkototevékenység soran szerzett tapasztalatait 6nalld feladatmegoldas soran
beépiti, és az eredményes feladatmegoldas érdekében sziikség szerint tovabbfejleszti;

— képalkotés és targyformalas sordn autonom modon felhasznalja személyes
tapasztalatait a hiteles kifejezési szandék érdekében a valasztott médiumnak
megfelelden;

— adott feladatmegoldas érdekében 6tleteibdl rendszert alkot, a célok érdekében
alkalmas kifejezési eszkozoket és technikakat valaszt, az Gjszerti 6tletek megvalositasa
érdekében szabalyokat ujraalkot.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— A XX. szazadi magyar szobraszat jelentdsebb alkotasainak (Szervatius Tibor, Schaar
Erzsébet, Borsos Miklos, Vilt Tibor, Melocco Miklos és Kovacs Margit munkai)
megismerése anyaghaszndlat és kifejezés tekintetében. Osszefiiggések keresése a
miivészi kifejezés és anyaghasznalat kapcsolataban.

Fogalmak

posztmodern jelenségek,

3. Témakor: A vizualis kozlés hatasmechanizmusa — Vizualis informaciofeldolgozas
Javasolt oraszam: 4 ora

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— alkotd és befogadod tevékenységei soran érti és komplex modon hasznélja a vizualis
nyelv eszkdzeit;

— adott feladatmegoldas érdekében meglévd vizudlis ismeretei kozott megfelelden
szelektal, a tovabbi szakszeriu informacioszerzés érdekében adekvatan keres;



megfeleld érvekkel aldtdmasztva, mérlegeld szemlélettel viszonyul az 6t koriilvevo
kulturdlis kdrnyezet vizudlis értelmezéseinek medidlis csatornaihoz, amit tarsaival is
megyvitat;

kiilonboz6 medialis produktumokat vizualis jelrendszer, kommunikaciods szandék és
hataskeltés szempontjabol elemez, 6sszehasonlit, és kdvetkeztetéseit tarsaival is
megvitatja;

bemutatas, felhivas, torténetmesélés érdekében térbeli és idobeli folyamatokat,
torténéseket, cselekményeket kiilonb6z6 eszk6zok segitségével rogzit;

szabadon valasztott témaban tarsaival egyiitt ok-okozati dsszefliggéseken alapulo
torténetet alkot, amelynek részleteit vizualis eszkdzokkel is magyardzza, bemutatja;
egyéni munkajat hajlando6 a kdzosségi alkotas érdekei ala rendelni, a hatékonysag
érdekében az egylittmiikddésre torekszik.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Példak alapjan a filmnyelv eszkdzeinek (pl. képkivagés, kameraallas, kameramozgas,
fény, hang, vagéas/filmidd) elemzd vizsgalata soran 6nalld kdvetkeztetések
megfogalmazasa ¢és a tapasztalatok felhaszndldsa adott cél (pl. elbeszélés,
figyelemfelhivés, tdjékoztatds, ismeretterjesztés), illetve adott cél tovabbgondolasa (pl.
rovidfilmek készitése az eltérd szereplok szemszdgébdl, antireklam/antikampanyfilm,
alhirmusor, fiktiv ismeretterjeszto filmkészités), mozgoképi megjelenések 1étrehozasa
érdekében csoportmunkaban;

A tapasztalati valosag és a médidban megjelend reprezentalt valésag 6sszehasonlitd
vizsgalata és 6nallé bemutatasa kiillonb6z6 medialis megjelenések esetében (pl.
hirmiisor/hirportal, valésagshow, dokumentumfilm).

Fogalmak
filmnyelvi eszkdzok, reprezentalt valosag/virtudlis valosag
4.Témakor: Digitalis képalkotas, kozosségi média — Digitalis tartalom-eloallitas,

”wr

személyesség

Javasolt oraszam: 3 ora

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

alkot6 és befogadd tevékenységei soran érti €s komplex modon hasznélja a vizualis
nyelv eszkdzeit;

megfeleld érvekkel alatdmasztva, mérlegeld szemlélettel viszonyul az 6t koriilvevd
kulturalis kdrnyezet vizudlis értelmezéseinek medidlis csatornaihoz, amit tarsaival is
megvitat;

vizualis jelrendszer, kommunikaciés szdndék €s hataskeltés szempontjabol kiilonb6zo
medialis produktumokat elemez, 6sszehasonlit, s kovetkeztetéseit tarsaival is
megvitatja;

adott feladatnak megfelelden alkalmazza az analdg ¢és a digitalis prezentacids
technikékat, illetve az ezekhez kapcsolhato allo- és mozgdképi lehetdségeket;

sajat munkait batran Gjraértelmezi és felhasznalja tovabbi alkototevékenység sordn;
technikai képnél és szamitogépes kornyezetben felismeri a manipuldciéd lehetdségét, és
érti a befolyasolas vizualis eszkozeinek jelentdségét;



egyéni munkajat hajlando6 a kozosségi alkotas érdekei ald rendelni, a hatékonysag
érdekében az egylittmiikddésre torekszik.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Valasztott, személyes tartalmakat bemutatd online megjelenések (pl. blog, vlog,
személyes profil kozosségi médiaban) elemzése vizualitas €s tartalomszervezés (pl.
kép ¢és szOveg aranya, meniirendszer/cimek ¢és tartalmak megfelelése, szinek
kommunikécios funkcioja, interaktivitas, hipertextualitas) szempontjabol, és a
tapasztalatok bemutatasa és megvitatasa egyénileg vagy csoportmunkaban;

A sztarjelenség kulturalis hatterének elemzd vizsgalata példak alapjan, a tapasztalatok
felhasznalasa jatékos feladatokban (pl. youtuber-témak gytijtése kiilonbdzo
szempontok szerint, vlog készitése szokatlan/abszurd témaban), a személyes célok
kovetkezetes alkalmazésa érdekében (pl. profilkészités, kreativ ,,instasztori”
készitése).

Fogalmak

ujmédia, virtualis vilag, kozosségi média, tarsadalmi nyilvanossag

5.Témakor: Design, divat, identitas — Tervezett kornyezet, azonosulas

Javasolt oraszam: 8 ora

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a lathato vilag vizualis Osszefiiggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak
megfeleléen rendszerezi;

a vizualis megjelenések mintainak 6nallé megfigyelése €s felismerése altal
konstrukciokat alkot, e megfigyelések szempontjainak dsszekapcsolasaval definial és
kovetkeztet, mindezt tarsaival egyiittmiikodve alkototevékenységébe is beilleszti;
adott feladatmegoldés érdekében meglévo vizudlis ismeretei kozott megfelelden
szelektal, a tovabbi szakszerii informacioszerzés érdekében adekvatan keres;

uj otleteket is felhasznal képek, targyak, terek megjelenitésének, atalakitasanak,
rekonstrudlasanak megvalositasanal sikbeli, térbeli €s idObeli produktumok
létrehozasa esetében;

adott szempontok alapjan érti és megkiilonbdzteti a torténeti korok és a modern
tarsadalmak targyi és épitett kornyezetének legfontosabb jellemzdit;

tervezési folyamat soran a gondolkodés szemléltetése érdekében gondolatait masok
szamara is érthetden, szovegesen és képpel dokumentalja;

képalkotas és targyformalas soran autondm modon felhasznalja személyes
tapasztalatait a hiteles kifejezési szdndék érdekében a valasztott médiumnak
megfelelden;

sajat munkait batran Ujraértelmezi €s felhasznalja tovabbi alkototevékenység soran;
adott feladatmegoldas érdekében Gtleteibdl rendszert alkot, a célok érdekében
alkalmas kifejezési eszkozoket és technikakat valaszt, az Gjszeri 6tletek megvalositasa
érdekében szabalyokat ujraalkot;

a leghatékonyabb megoldas megtalalasa érdekében felméri a megoldasi lehetdségeket
¢s azok feltételeit, amelyek komplex mérlegelésével hoz dontést az adott feladatokban.

Fejlesztési feladatok és ismeretek



Az organikus épitészet célkitlizéseinek és formanyelvének (Le Corbusier,
Hundertwasser, Gaudi) megfigyelése utan valds vagy fiktiv gyarépiilet rajzanak
kreativ, funkcidvaltoztaté atalakitasa rajzban;

Kos Karoly, Makovecz Imre ¢s Csete Gyorgy munkassaganak megismerése utan
kozosségi tér és kornyezetének megtervezése organikus szemlélettel. A tervek alapjan
makett készitése szabadon valasztott anyag- és eszkdzhasznalattal;

A XIX-XX. szazadi magyar targykultara egy-egy jellemz6 termékének, gyartéjanak
(pl. Zsolnay épiiletkeramia, Hollohazi és Herendi porcelan, Csepel biciklik €s
motorkerékparok, Ikarusz busz, Kandé mozdony, Ganz gépgyartas, Tisza cipd)
megismerése és tarsakkal valo megismertetése prezentacié formdjaban. Az adott
termék formatervezésében tetten érhetd tarsadalmi vonatkozasok, a forma és funkcid
viszonya, a termékek ikonikus jellegének, az e mogott allo okok, a kultirkorben
betoltott szerep bemutatasa. A fentiekbdl valasztott témakor targyanak értelmezése és
alkotomunkaban torténd Gjrafogalmazasa. A tervezett és létrehozott alkotasban sajat
korunk elvarasaira val6 reagélés.

Fogalmak

design, designgondolkodas

6. Témakor: Kornyezet és fenntarthatésag — Természeti és tervezett kornyezet
egyensulya

Javasolt oraszam: 8 ora

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a lathato vilag vizualis Osszefiiggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak
megfelelden rendszerezi;

a vizualis megjelenések mintainak 6nallé megfigyelése és felismerése altal
konstrukciokat alkot, e megfigyelések szempontjainak osszekapcsolasaval definidl és
kovetkeztet, mindezt tarsaival egytittmiikodve alkototevékenységébe is beilleszti;
adott feladatmegoldas érdekében meglévd vizualis ismeretei kdzott megfeleléen
szelektal, a tovabbi szakszerli informacidszerzés érdekében adekvatan keres;

uj otleteket is felhasznal képek, targyak, terek megjelenitésének, atalakitasanak,
rekonstrudlasdnak megvaldsitasanal sikbeli, térbeli és iddbeli produktumok
létrehozasa esetében,;

személyes élményei alapjan elemzi a targy- és kdrnyezetkultira, valamint a fogyasztoi
szokasok mindennapi életre gyakorolt hatdsait és veszélyeit, és ezeket tarsaival
megvitatja;

adott vagy valasztott célnak megfelelden, kornyezetatalakitas érdekében, tarsaival
egylttmikodésben, kornyezetfelméréssel aldtdmasztva tervet készit, amelyet
indokolni is tud;

Fejlesztési feladatok és ismeretek

A torténeti korok és a modern tarsadalmak kornyezetalakitési jellemzdinek mérlegeld
felhasznalasaval, esztétikai és funkciondlis szempontok érvényesitésével sajat,
kozvetlen kdrnyezetben megoldasra vard kornyezeti problémak (pl. kocogok, futdok
szamara megfeleld hely, szemétgytijtés, -tarolas, csomagoldanyagok mennyiségének



csokkentése) megoldasdhoz tervek, koncepciok elkészitése, csoportmunkaban is, a
koncepcio jol értelmezhetd vizudlis és szoveges bemutatasaval;

— A muemlékvédelem korszerii irdnyelveinek megismerése. A lakdhelyen vagy annak
kornyékén talalhato, felujitasra varo épiiletrdl prezentacio tartdsa az épiiletet
konzervalo vagy funkciovalto atépitéssel kapcsolatban.

Fogalmak
személyes/kozosségi tér, minimal tér

KOZEPSZINTU MUVESZETTORTENET ERETTSEGI TEMAKOROK
Vizualis eszkozok fajtainak felismerése és helyes hasznalata a képelemzések soran
Miivészeti technikak
A tomegkommunikacié és média eszkozei
Targy és kornyezetének kapcsolata
Miivészeti agak, miifajok
Mivészettorténeti korszakok, stiluskorszakok és miivészetfoldrajzi tertiletek
Oskor miivészete
Mezopotamia miivészete
Egyiptom miivészete
Gorog miivészet
Romai miivészet
Okeresztény miivészet
Bizanc és az iszlam vilag miivészete
Népvandorlaskor
Roman kor miivészete
Gotika miivészete
Reneszansz
Barokk
Klasszicizmus és romantika
Realizmus
Impresszionizmus €s posztimpresszionizmus
Szazadforduld miivészete: szimbolizmus, szecesszid
Avantgard iranyzatok a XX. szazad elején
A XX. szazadi épitészet iranyzatai
Mivészet a két vilaghabort kozott
Miivészet a masodik vilaghaboru utan



KOZEPSZINTU RAJZ-ES VIZUALIS KULTURA ERETTSEGI TEMAKOROK

A, ALKOTAS:

Vizualis eszkozok

1.Vizualis nyelv:

A vizudlis nyelv alapelemei/vonal, sik-térforam, tonus, szin
A vizualis nyelvi elemek viszonyai /kompozicio, kontraszt, harménia/
Vizualis nyelv és kontextus

2.Technikak
Rajzolas, festés, kollazs, nyomtatas, makettezés, modellezés

Tevékenységszintek

1. Abrazolas, latvanyértelmezés /formaértelmezés, térértelmezés, szinértelmezés,
mozgésértelmezés /

2. Megjelenités, kozlés, kifejezés, alkotéds / kompozicio, érzelmek, folyamat, mozgas, id9,
kép-€s szoveg, vizualis informacid, targyak és kornyezet

B, BEFOGADAS

Vizualis eszkozok

A megjelenités sajatossagai /vizualis nyelv, térabrazolasi modok, vizualis mindségek,
latvanyértelmezés, kontraszt, harmoénia, kontextus,

Tevékenységteriiletek

1. Vizudlis kommunikacio/folyamat, mozgas, idd, kép €és szoveg, vizualis informécio,
tomegkommunikacio, fotd, mozgokép/

2. Targy-és kdrnyezetkultira /form és funkcio, tervezd folyamat, népmiivészet

3. Kifejezés és képzOmiivészet /miivészeti agak, miifajok/

Miivészettorténeti korszakok, iranyzatok
Stilusjegyek

Alkotasok és alkotok

Miielemz6 médszerek

Mii és kornyezete



