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Digitalis kultura

Ahhoz, hogy tanuldink sikeresen érvényesiiljenek a tarsadalmi életben és megfeleljenek a
gazdasdg munkaerdpiaci elvarasainak, el kell sajatitaniuk a felmeriild problémak digitalis
eszkozokkel torténd megoldasat is. Mivel az informatikai eszkozok fejlédése folyamatosan
olyan 0j lehetdségeket tar fel, amelyekkel korabban nem taldlkoztunk, a tanuldk digitalis
kompetencidjanak fejlesztése nem csupan az informatikai tudés atadasat jelenti, hanem a
tanulok digitalis kultardjuk sokoldalu fejlesztését igényli. Ez természetesen valamennyi
tanulasi teriileten megjelenik, azonban a sziikséges szakmai €és modszertani hatteret a digitalis
kultara tantargy biztositja.

A digitalis kultara tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetencidkat az aldbbi
moddon fejleszti:

A tanulas kompetencidi: A digitalis kultara tanuldsa soran a tanul6 képessé valik a digitalis
kornyezetben, felhdalapti informaciomegosztd rendszerekben megszerezhetd tudaselemek
keresésére, sziirésére, rendszerezésére, tovabba tuddsépitd folyamataikban wvalé alkotod
felhasznalasara.

A kommunikacios kompetenciak: A digitalis kultira tantargy fejleszti az eszkdzhasznalatot,
igy kiilondsen a kommunikacids eszkdzok hasznalatat.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kultara tantargy elsdsorban a digitalis kompetencidkat
fejleszti. Ezeket a tanuld képes lesz egyéb tudasteriileteken, a mindennapi életben is
alkalmazni. A tantargy segiti a kreativ alkototevékenységhez sziikséges képességek
kialakitasat és fejlesztését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetencidk: A digitalis kultura keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanulonak a problémék megolddsa soran sziikséges analizalo,
szintetizalo és algoritmizald gondolkodasat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A digitalis kultura tantargy keretében
végzett tevékenység fejleszti a tanuld online térben torténd kozos feladatmegoldéashoz,
kapcsolatteremtéshez, alkotdtevékenységhez sziikséges képességeit, tovabba fejleszti a
felelosségtudatot a kiilonbozd feliileteken vald informaciomegosztds soran. Az online térben
eldsegiti a szerepelvarasoknak megfelelé6 kommunikécids stilus kialakitasat.

A Kkreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A
digitalis kultira tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens
kompetencidkat, melyek birtokaban lehetdség nyilik az onkifejezési tevékenységek szélesebb
korben torténd bemutatasara.

Munkavallaldi, innovacioés és vallalkozéi kompetenciak: A digitilis kultira tantargy
keretében végzett tevékenység fejleszti a tanuld azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon
a valtozd kornyezethez, képes legyen tudédsat folyamatosan feliilvizsgalni és frissiteni,
ahogyan azt a munkaerépiac megkivanja. Fejleszti tovdbba a munka vildgdban
alapkovetelményként megjelend élethosszon 4t tartd tanulas és flexibilitas képességét.



7-8. évfolyam

A digitélis kultara tantargy fejlesztési feladatait a Nat négy témakor koré szervezi, amelyek
szervesen kapcsolodnak egymashoz.

Az informatikai eszkézok haszndlata ©6nalld tartalmi elemként nem jelenik meg. Ezt a
témakort a tobbi témakor oktatdsaban dolgozzuk fel akkor, amikor az adott eszkdz hasznalata
azt sziikségessé teszi. A tanulok mindennapi életiik soran sokféle digitalis eszkozzel és e-
megoldassal taldlkoznak. A tananyag feldolgozdsa sordn tdmaszkodnunk kell a tanuldk
kiilonbozé informalis tanuldsi utakon OsszegyUjtott ismereteire, azt rendszerezniink,
kiegésziteniink kell. Az informatikai eszkdzok megismerése felhasznaloi szemléletii: hogyan
kell tizembe helyezni, hogyan kell a kiilonb6z6 funkcidkat bedllitani, hogyan kell a mitkddési
hibakat elharitani. A javasolt 6raszam nem egyszeri, lezarhato témafeldolgozast jelent, hanem
egy becsiilt, 6sszegzett elképzelést.

A digitalis irastudas kozvetlen gyakorlati hasznat a tanulok az iskolai €let egyéb teriiletein,
mas tantdrgyak esetében is megtapasztaljak. Az informatikatandr rendelkezik megfeleld
szakmodszertani képzettséggel, ezért a digitalis irdstudéas alapjait neki kell atadnia, mig a
tobbi tantargy az ismeretek alkalmazasanak és felhaszndlasanak nélkiilozhetetlen terepe.

A tanuld a digitalis irastudas fejlesztése sordn a megfeleld szintli és biztonsagos
eszkOzhasznalat gyakorldsaval problémaorientalt feladatmegolddsokat sajatit el, lehetdség
szerint minél tobb célprogram megismerésével. A szovegszerkesztési, a bemutatokészitési, a
rajzolasi, a képfeldolgozasi és a multimédia ismereteknél a gyakorlati felhasznalas, a
dokumentumkészités Iényegesebb, mint egy szoftver részletes funkcionalitasanak ismerete. A
megfeleld szemlélet kialakitasa lehetdové teszi, hogy a tanuld a késébbiekben olyan
szoftvereket is batran, onalléan megismerjen, céljaira felhasznaljon, amelyek nem voltak
részei a formalis iskolai tanulasanak. Ebben a nevelési-oktatasi szakaszban fontos célkittizés,
hogy a hétkdznapi életbdl vett feladatok mellett a tobbi tantargy tanuldsa soran felbukkand
problémadk is eldkeriiljenek. A tanulok ismerkedjenek meg az informacioszerzés, tarolas,
értékelés ¢s kreativ felhasznalds folyamatidval. Tanuljanak meg ismereteket szerezni
kiilonbozd digitalis technoldgidk segitségével a mas tantargyak tanuldsa soran felmeriild
témakorokben. Kollaborativ tevékenységgel hasznaljak fel a megszerzett ismereteket példaul
kiseléadasok, tanulmanyok, projektek sordn. A problémamegoldas a hétkdznapi
¢lethelyzetek, a tanuldsi feladatok, a munkavégzés fontos részét képezi. A feladatok
eredményes megoldasdhoz azok megértése, részekre bontdsa, majd a megfeleld Iépések
tervezett, preciz végrehajtasa sziikséges. A problémamegoldds egyre gyakrabban digitalis
eszk6zokkel torténik, ezért a digitalis kultira tantdrgy tanuldsi eredményei kozott kiemelt
szerepet kap a problémamegoldas témakore.

Az algoritmizalas, programozéas ismerete eldsegiti az olyan elvart készségek fejlesztését,
amelyek a digitalis eszkozokkel torténd  problémamegoldasban, a  kreativitas
kibontakozasaban és a logikus gondolkodasban nélkiilozhetetlenek. Ez az alapfoku képzés
masodik nevelési-oktatasi szakaszaban blokkprogramozassal valosul meg, ami jatékos, de az



algoritmikus gondolkodast jol fejlesztd eszkozt biztosit. A blokkprogramozas az iskola
lehetdségeitdl fliggden sokféle mdédon megvaldsithatd: hasznalhatunk robotot, készithetiink
mobilalkalmazasokat, alkalmazhatunk mikrokontrollert, vagy futtathatunk valamilyen asztali,
kifejezetten a blokkprogramozashoz késziilt fejlesztéi kornyezetet. A programozasi feladatok
kezdetben mindig olyanok legyenek, melyeket a tanuldk informatikai eszkoz nélkiil is el
tudnak jatszani, hogy legyen személyes ¢lményiik a megoldand6 feladattal kapcsolatosan.

Az informacios technologiakat nem csak a digitdlis szolgéltatasok igénybevételéhez
hasznaljuk, azok ma mar az allampolgari kotelezettségek teljesitéséhez is sziikségesek. A
webes és mobilkommunikacios eszkozok széles valasztéka, felhasznalasi teriiletiik
gazdagsaga lehetévé teszi a tandrak rugalmas alakitasat, és sziikségessé teszi a tanulok
bevonasat a tanulasi folyamat tervezésébe — beleértve ebbe a tanulok sajat mobileszkozeinek
alkalmazasat is. A témakor feldolgozédsa soran nem a technikai Gjdonsagokra kell helyezni a
hangsulyt, hanem az ,,okos eszk6zok” ,,0kos hasznalatara”, vagyis a tudatos felhasznaloi és
vasarlol magatartas alakitasara, a biztonsagi okokbdl bevezetett korlatozdsok megismerésére
¢s elfogadasara.

A 7-8. évfolyam tananyaga szervesen kapcsolodik az 5-6. évfolyam tananyagahoz, annak
spiralis-teraszos logikat kdvetd mélyitése, bovitése.

A digitalis irastudas témakoreinek feldolgozdsa — az életkornak, ezaltal a magasabb
absztrakcids szintnek, valamint a nagyobb kozismereti tudasnak megfeleléen — lehetdvé teszi
Osszetettebb problémak megoldasat. Uj elemként jelenik meg az adatok tablazatos
elrendezése, vektorgrafikus abrak beillesztése, valamint kitekintés a webes dokumentumok
vilagaba. A digitdlis irdstudds alapjainak elsajatitasat a 8. évfolyam végére lényegében
lezéarjuk.

A problémamegoldés fejlesztésében 0j témakorként jelenik meg a tablazatkezelés, amely
alapszinten ugyan, de kerek egészet alkot. Az algoritmizalds, programozas témakorében a
tanulok mar csoportmunkdban Onalldan fejlesztenek  blokkalapi  programokat,
megismerkednek az 5-6. osztalyban tanulttol eltérd platformmal is. A 8. osztdly végére a
blokkprogramozés mint algoritmizalési, kodolasi eszk6z lezarasra keriil.



7. éviolyam

A tantargy heti 0raszama: 1

A tantargy éves oraszama: 34

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt oraszam

Algoritmizalas és blokkprogramozas

Online kommunikacio

Robotika

Szovegszerkesztés

Bemutatdokészités

Multimédias elemek készitése

Tablazatkezelés

Az informdcios tarsadalom, e-Vilag

A digitdlis eszkdzok hasznalata
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Osszes oraszam:

TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas
ORASZAM: 7 6ra

TOVABBHALADAS feltétele

A tanulo:

megkiilonbozteti, kezeli €s hasznalja az elemi adatokat;

ismeri €s haszndlja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;

a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, eldgazas és ciklus) alkalmaz
a tanult blokkprogramozasi nyelven;

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai eszkdzok és szoftverek hasznalata
Hétkdznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok absztrakcidja

A problémamegoldo tevékenység tervezési és szervezési kérdései

A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirdsanak
egy lehetséges mddja

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

Az elemi adatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata

Szekvencia, elagazasok és ciklusok. Egyszeri algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé
épitkezés €s a 1épésenkénti finomitas elvei alapjan

Példak tipusalgoritmus hasznélatara

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozasi kdrnyezetben

Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, ciklusok



FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirasi mod,
szekvencia, elagazas, ciklus, elemi adat, egyszer algoritmusok tervezése, vezérlési
szerkezetek

TEMAKOR: Online kommunikacio
ORASZAM: 4 6ra

TOVABBHALADAS FELTETELE

A tanulo:

- tisztdban van a haldzatokat és a személyes informacidkat érintd fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;

- Onalldan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

- Online kommunikacids csatornak hasznalata, online kapcsolattartas
- Etikus és hatékony online kommunikaci6 a csoportmunka érdekében
- Online identitas védelmében teendd 1épések, hasznalhatd eszkzok

- Adattarolas és megosztas felhdszolgaltatasok hasznalataval

FOGALMAK

online identitas, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok

TEMAKOR: Szovegszerkesztés
ORASZAM: 8 6ra

TOVABBHALADAS FELTETELE

A tanulo:

- ismeri és tudatosan alkalmazza a széveges és multimédids dokumentum készitése soran a
szOveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;

- a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el €s formazza meg a sziikséges objektumokat;

- ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesiras-ellendrzés,
elvalasztas);

- aszoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztdban van a
nyomtatas kornyezetre gyakorolt hatasaival;

- etikus modon hasznélja fel az informacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

- Szoveget, képet, abrat, tablazatot tartalmazé dokumentumok létrehozasa, formazasa
- Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése



- Szovegszerkesztési alapelvek. A szoveg tipografiaja, tipografiai ismeretek. Szoveges
dokumentumok szerkezete, objektumok. Eléfej és é161ab

- Téblazat beszurasa a szovegbe. A tablazat formazasa

- Iskolai, hétkdznapi problémak k6zos megoldasa, a csoportmunka tdmogatasa

- Mentés kiilonb6z6 formatumokba

- Az informécioforrasok etikus felhaszndlasanak kérdései

FOGALMAK

szovegszerkesztési alapelvek, tipografia, dokumentumok szerkezete, objektumok, éléfe;j,
¢l6lab, tablazat szovegben, tablazat tulajdonsagai, dokumentumformatumok, csoportmunka
eszkozei, webes dokumentumkészités, informacioforrasok etikus felhasznalasa

TEMAKOR: Tablazatkezelés
ORASZAM: 6 6ra

TOVABBHALADAS FELTETELE

A tanulo:
- cellahivatkozasokat, matematikai tudadsanak megfeleld képleteket, egyszerii statisztikai
fiiggvényeket hasznal tablazatkezeld programban;

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

- Az adatok csoportositasi, esztétikus megjelenitési lehetdségei

- Téblazatkezelési alapfogalmak: cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas,
adattipus. Adatok tablazatos formaba rendezése, feldolgozasa. Adatbevitel, javitas,
masolas, mozgatas elsajatitasa

- Statisztikai adatelemzés, statisztikai szamitasok. Statisztikai fiiggvények hasznalata
tablazatkezelOkben

- Adatok feldolgozasat segité szamitasi miiveletek

- Feladatok a cellahivatkozdsok hasznalatara. Relativ €s abszolut cellahivatkozas. Sajat
képletek szerkesztése. Fiiggvények hasznalata, paraméterezés

FOGALMAK
tablazatkezelési alapfogalmak, cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas,

adatok tablazatos formaba rendezése, adatbevitel, javitas, masolas, mozgatas, relativ és
abszolut cellahivatkozas, sajat képletek szerkesztése, fliggvények haszndlata, paraméterezés

TEMAKOR: Az informécids tarsadalom, e-Vilag
ORASZAM: 5 6ra
TOVABBHALADAS FELTETELE

A tanulo:
- ismeri az informdcios tarsadalom multjat, jelenét és varhato jovojét;
- online gyakorolja az allampolgari jogokat és kotelességeket;



ismeri az informacidkeresés technikdjat, stratégiajat és tobb keresési szempont egyidejii
érvényesitésének lehetdségét;

tisztdban van a halézatokat és a személyes informaciokat érintd fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetéségeket;

védekezik az internetes zaklatas kiilonbozd formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informécios technoldgiai fejlesztés gazdasagi, kornyezeti, kulturdlis hatdsainak
felismerése

Az informaci6 szerepe a modern tarsadalomban

Informacidkeresési technikak, stratégiak, tobbszempontu keresés

A digitalis eszk6zok egészségre és személyiségre gyakorolt hatasai

Az adatbiztonsag és adatvédelem tudatos felhasznaldi magatartasanak szabalyai

FOGALMAK

e-Vilag, e-kereskedelem, e-bank, e-allampolgarsag, virtudlis személyiség, informacios
tarsadalom, adatvédelem, internetes biindzés, digitalis eszk6zoktdl valo fliggdség

TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata
ORASZAM: 4 éra

TOVABBHALADAS FELTETELE

A tanulo:

tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatashoz kapcsoldédd mobileszkdzokre fejlesztett
alkalmazasok hasznalataban;

az informatikai eszkozoket onalldoan hasznalja, a tipikus felhasznéloi hibakat elkeriili, és
elharitja az egyszertibb felhasznaloi szintli hibakat;

értelmezi az informatikai eszkdzoket miikodtetd szoftverek hibajelzéseit, €s azokrol
beszamol;
tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis jelek mindségével, kddolasaval, tomoritésével,

tovabbitasaval kapcsolatos problémak kezelésérdl;
ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehetdségeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatdsai

Az informatikai eszk6zok mitkddési elveinek megismerése €s hasznélata

Az informatikai eszk6zok be- ¢és kiviteli periféridi, a hattértarak, tovabba a
kommunikécids eszkozok. A felhasznalas szempontjabol fontos miikddési elvek és
paraméterek

Az informatikai eszkdzok, mobileszk6zok operacios rendszerei

Az operacids rendszer segédprogramjai. Az dlloméanyok és konyvtarak tomoritése

Az operacioés rendszerek, helyi haldzatok eréforrasainak hasznalata, jogosultsagok

ismerete. Tudatos felhaszndlo1 magatartds erdsitése, a felelos eszkdzhasznalat kialakitésa,
tudatositasa; etikus informacidkezelés



- Felhdszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriiletei, virtualis személyiség €s a hozza
tartozod jogosultsagok szerepe, kezelése. Alkalmazasok a virtualis térben. Allomanyok
tarolasa, kezelése és megosztasa a felhdben

FOGALMAK

adat, informadcio, hir, digitalizalas, digitalizalas mindsége, kodolas, kodolasi problémak,
ergondmia, be- és kikapcsolas folyamata, be- és kiviteli periféria, hattértar, kommunikacios
eszkozok, mitkddési elv, mikodési paraméterek, halozatok felhasznalasi teriiletei,
mobileszkdzok operacios rendszere, operacios rendszerek eszkozkezelése, operacios rendszer
segédprogramjai, allomanyok ¢és konyvtarak tomoritése, helyi halozat, jogosultsagok, etikus
informaciokezelés



8. évfolyam

A tantargy heti 0raszama: 1

A tantargy éves oraszama: 34

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt oraszam

Algoritmizalas és blokkprogramozas

Online kommunikacio

Robotika

Szovegszerkesztés

Bemutatdokészités

Multimédias elemek készitése

Tablazatkezelés

Az informdcios tarsadalom, e-Vilag

A digitdlis eszkdzok hasznalata
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Osszes oraszam:

TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas
JAVASOLT ORASZAM: 8 6ra

TOVABBHALADAS FELTETELE

A tanulo:

megkiilonbozteti, kezeli €s hasznalja az elemi adatokat;

ismeri €s haszndlja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;

a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, eldgazas és ciklus) alkalmaz
a tanult blokkprogramozasi nyelven;

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai eszkdzok és szoftverek hasznalata
Hétkdznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok absztrakcidja

A problémamegoldo tevékenység tervezési és szervezési kérdései

A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirdsanak
egy lehetséges mddja

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

Az elemi adatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata

Szekvencia, elagazasok és ciklusok. Egyszeri algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé
épitkezés €s a 1épésenkénti finomitas elvei alapjan

Példak tipusalgoritmus hasznélatara

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozasi kdrnyezetben

Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, ciklusok

10
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algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirasi mod,
szekvencia, elagazas, ciklus, elemi adat, egyszer algoritmusok tervezése, vezérlési
szerkezetek

TEMAKOR: Robotika

JAVASOLT ORASZAM: 8 éra

TOVABBHALADAS FELTETELE

A tanulo:
-—adatokat gylijt szenzorok segitségével,
- mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kornyezetben.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

- Algoritmusok megvaldsitasa, modellezése egyszerli eszk6zok segitségével

- Szenzorok funkciéi, paraméterei, hasznalata

- Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa blokkprogramozassal

- Vezérlési feladatok megoldasa objektumokkal, eseményvezérelten

- Az egyiittmikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkak
soran

FOGALMAK
robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, eldgazas, ciklus

Javasolt tevékenységek

- A kornyezeti targyakra, akadalyokra reagalé robot programozasa

- Akadalypalyat teljesiteni képes robot programozasa

- A robot szenzorokkal gyijtétt adatainak rogzitése, feldolgozasa egy akadalypalyan; a
viselkedés modositasa a gytijtott adatoknak megfeleléen

TEMAKOR: Bemutatokészités
JAVASOLT ORASZAM: 6 Ora

TOVABBHALADAS FELTETELE

A tanulé:

- ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

- a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

- Szoveget, tablazatot, abrat, képet, hangot, animéciot, videot tartalmazd prezentdcio
létrehozasa, formazasa, paramétereinek beallitasa
- Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentaci6 szerkesztése

11



- Bemutatoszerkesztési alapelvek. A mondandohoz illeszkedé megjelenités

- Automatikusan és az interaktivan vezérelt lejatszas bedllitasa a bemutatoban
- Iskolai, hétkdznapi problémak kdzos megoldasa, a csoportmunka tdmogatasa
- Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK

prezentacid, multimédias objektum, dokumentumformatumok, csoportmunka eszkozei,
lényegkiemelés, dokumentum belsd szerkezete, informacioforrasok etikus felhasznalasa

TEMAKOR: Multimédias elemek készitése
JAVASOLT ORASZAM: 6 ora

TOVABBHALADAS FELTETELE

A tanulo:
- ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal dbrat készit;
- bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

- Kép, hang ¢és video digitalis rogzitése (képek szkennelése, digitalis fotdzas, videofelvétel-
készités) és javitasa

- Multimédia alapelemek: fotd, hang, video készitése, szerkesztése, felhaszndlasa
eléadasokhoz és bemutatokhoz

- Raszter- és vektorgrafikai abra Osszehasonlitdsa, szerkesztése és illesztése kiilonbozo
tipustt dokumentumokba

- Feladatleiras, illetve minta alapjan vektorgrafikus abra készitése. Gorbék, csomdpontok
felhasznalasa rajzok készitésében. Csomdpontmiiveletek

FOGALMAK
képek szkennelése, digitalis fotozas, videofelvétel-készités, fotd, hang, video készitése,

szerkesztése, felhasznaléasa, rasztergrafika, vektorgrafika, gorbék, csomopontok,
csomopontmiiveletek

TEMAKOR: Tablazatkezelés
ORASZAM: 6 6ra
TOVABBHALADAS FELTETELE

A tanulo:
- az adatok szemléltetéséhez diagramot készit;
- tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitdgépes szimulacigjarol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

- Statisztikai adatelemzés, statisztikai szamitasok. Statisztikai fliggvények hasznalata
tablazatkezel6kben

12



- Adatok feldolgozasat segitd szamitdsi miiveletek

- Feladatok a cellahivatkozasok hasznalatidra. Relativ és abszolut cellahivatkozas. Sajat
képletek szerkesztése. Fiiggvények hasznalata, paraméterezés

- Mas tantargyaknal felmertiild problémak megoldasa a tablazatkezeld program segitségével

- Az adatok grafikus d&brazolasi lehetdségei. Diagram létrehozasa, szerkesztése.
Diagramtipusok

FOGALMAK

relativ és abszolut cellahivatkozés, sajat képletek szerkesztése, fliggvények haszndlata,
paraméterezés, adatok csoportositasa, diagram létrehozasa, diagram szerkesztése,
diagramtipusok
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9-11. évfolyam

A digitalis kultara tantargy fejlesztési feladatait a Nat a kozépiskolai évfolyamokon is négy
témakor koré szervezi, amelyek szervesen kapcsolodnak egymashoz.

Az informatikai eszkozok hasznalata 6nallo tartalmi elemként csak a kozép- €s emelt szintii
érettségi vizsgat kozvetleniil el6készitd kurzusokban jelenik meg, elsdsorban a 11-12.
évfolyamon. Ezt a fejlesztési teriiletet integraltan dolgozzuk fel akkor, amikor az adott eszkoz
hasznalata azt sziikségessé teszi. A tanuld ugyanakkor tobb olyan témakorrel is talalkozik,
ahol az elméleti hattér fontos alapokat biztosit a feladatok gyakorlati megoldasahoz (pl.
grafika, adatbazis-kezelés). A tananyag feldolgozédsa sordn tdmaszkodnunk kell a tanulok
kiilonbozé informalis tanulasi utakon megszerzett tudasara, melyet kiegészitiink,
rendszereziink. A javasolt 6éraszam nem egyszeri, lezarhat6 témafeldolgozast jelent, hanem
egy becsiilt, 6sszegzett elképzelést.

A digitalis irastudast a kozépiskolas tanuloktol a tobbi tantargy tananyaganak feldolgozasa
soran, az iskolai élet egyéb teriiletein, a hétkoznapi életben és késébb, a felsdoktatasban is
elvarjak. A digitalis irastudds alapjait a tanulok az altalanos iskoldban megszerezték. A
kozépiskoldban ezt a tudast a tanulok életkori sajatossagainak megfeleléen Osszetettebb
problémdkon — egyiittmiikodésben a tobbi tantdrgy oktatdival — ismételjiik, alkalmazzuk,
illetve néhany ponton kiegészitjiik (pl. korlevélkészités, vektorgrafika, weblapkészités). Nem
egy szoftver részletes funkcionalitdsdnak ismeretére kell torekedniink, hanem a tanuloknak
minél tobb célprogrammal minél tobb szituacioban érdemes talalkozniuk. Ki kell alakitani a
megfeleld szemléletet ahhoz, hogy a tanuld a késObbiekben olyan szoftvereket is batran,
onalléan megismerjen, alkalmazzon, amelyek nem voltak részei a formalis iskolai
tanuldsanak.

A probléemamegoldds informatikai eszkézokkel és modszerekkel a hétkoznapi élethelyzetek, a
tanuldsi feladatok, a munkavégzés, a felsdoktatds fontos részét képezi. A feladatok
eredményes megoldasahoz azok megértése, részekre bontasa és tervezett, preciz végrehajtasa
sziikséges. A problémamegoldds egyre gyakrabban digitalis eszkozokkel torténik, ezért a
digitalis kulttra tantargy tanulasi eredményei k6zott kiemelt szerepet kap.

Az algoritmizalas, programozas ismerete eldsegiti az olyan elvart készségek fejlesztését,
amelyek a digitadlis eszkozokkel torténd problémamegoldasban, a  kreativitas
kibontakozasaban ¢€s a logikus gondolkodasban nélkiilozhetetlenek. A kdzépfoku oktatasban,
az ¢letkori sajatossagoknak megfeleléen, fontos szerepet kap az algoritmusok
megfogalmazasa, 1étrehozésa, ¢és adott problémak megoldédsa soran azok alkalmazasa. Mig a
tanulok az éaltalanos iskolaban a blokkprogramozas eszkdzeivel ismerkedtek meg,
kozépiskolai tanulményaikban a grafikus feliiletet is kezeld fejlesztéi kornyezetben egy
konnyen tanulhat6 programozasi nyelvvel talalkoznak.

Az informacios technologiakat nem csak a digitalis szolgaltatasok igénybevételéhez
hasznéljuk, azok ma mar az 4allampolgari jogok és kotelezettségek teljesitéséhez is
sziikségesek. A webes ¢és mobilkommunikécios eszk6zok széles valasztéka, felhasznalasi
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teriiletiik gazdagsdga lehetévé teszi a tandrdk rugalmas alakitasat, és sziikségessé teszi a
tanulok bevonasat a tanulasi folyamat tervezésébe, egyéni adottsdgaikhoz, sziikségleteikhez
igazitva — beleértve ebbe a tanulok sajat mobileszkozeinek alkalmazéasat is. A témakor
feldolgozasa soran nem a technikai ujdonsagokra kell helyezni a hangsulyt, hanem az ,,0kos
eszk6zok” ,,0kos hasznalatara”, vagyis a tudatos felhaszndloi és vasarléi magatartas
alakitasara, a biztonsagi okokbodl bevezetett korlatozasok megismerésére €s elfogadasara.
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9. évfolyam

A tantargy heti 6raszama: 2

A tantargy éves Oraszama: 68

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt oraszam
Algoritmizalas, formdlis programozasi nyelv hasznélata 12
Informacids tarsadalom, e-Vilag 3
Mobiltechnoldgiai ismeretek 4
Szovegszerkesztés 11
Szamitogépes grafika 14

Multimédias dokumentumok készitése

Online kommunikacio

Tablazatkezelés

Adatbazis-kezelés

4
4
Publikalas a vilaghalon 8
5
0
3

A digitalis eszk6zok hasznalata

Osszes Oraszam: 68

TEMAKOR: Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata
ORrASZAM: 12 6ra

TOVABBHALADAS FELTETELE

A tanulo:

példakban, feladatok megoldasadban hasznélja egy formalis programozési nyelv fejlesztdi
kornyezetének alapszolgaltatasait;

szekvencia, elagazas ¢€s ciklus segitségével algoritmust hoz 1étre, €s azt egy magas szintii
formalis programozasi nyelven kdédolja;

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai eszkdzok és szoftverek hasznalata
Az elemi adatok és sorozatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata
Szekvencia, eldgazasok ¢és ciklusok

Példak tipusalgoritmus hasznalatara

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy formalis programozasi kornyezetben
Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyt eldgazas, ciklusok

Valtozok, értékadas

FOGALMAK

szekvencia, eldgazas, ciklus, egész szdm, valds szam, karakter, szOveg, sorozat, logikai adat,
egyszerll algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, kodolds, tipusfeladatok
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TEMAKOR: Informacios tarsadalom, e-Vilag
ORASZAM: 3 éra

TOVABBHALADAS FELTETELE

A tanulo:
- a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;
- tisztdban van a digitalis személyazonossag €s az informaciohitelesség fogalmaval.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

- Az informécio megjelenési formadi, jellemzoi

- Az informacidhitelesség ellendrzésének egyszerti modjai
- A személyes adatok védelmének fontosabb szabalyai

- Személyhez kothetd informaciok és azok védelme

FOGALMAK

adat, informadcio, csatorna, személyes adat, e-ligyintéz¢s, e-személyi igazolvany, e-
kereskedelem, e-szolgaltatasok, elektronikus alairas, alhir, lanclevél

TEMAKOR: Mobiltechnoldégiai ismeretek
ORASZAM: 4 éra

TOVABBHALADAS FELTETELE

A tanulo:

- az applikacidkat onalldan telepiti;

- céljainak megfeleléen hasznalja a mobileszkozok és a szamitogépek operacios
rendszereit;

- az iskolai oktatashoz Kkapcsolodé mobileszkozokre fejlesztett alkalmazasok
hasznalata soran egyiittmiikodik tarsaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
- A mobiltechnolodgia korébe tartoz6 eszkdzok ismerete
- Mobileszk6zok kezelése, alkalmazasok futtatasa, telepitése, eltdvolitasa

- Mobileszkozokre tervezett oktatd- és oktatdst segité programok hasznalata
- Mobiltechnologiai eszkozok segitségével megvalositott egylittmiikodés

FOGALMAK

mobiltechnolédgia, mobileszkoz, alkalmazas, applikacid, alkalmazas telepitése, alkalmazas
eltavolitasa, kezelofeliilet, oktatoprogramok, oktatast segité programok, haldzati kapcsolat

TEMAKOR: Szovegszerkesztés
OraszAM: 11 éra
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TOVABBHALADAS FELTETELE

A tanulo:

- specialis dokumentumokat hoz 1étre, alakit at és formaz meg;

- tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatvanyok, a sablonok, az elére definialt stilusok
hasznalatarol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

- Tipografiai ismeretek

- Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése

- Adatok kezelése, sziirése, rendezése korlevél készitése céljabol. Korleveél készitése

- Hosszi dokumentumok készitése, formazasa. Eléfej és ¢élolab kialakitasa, labjegyzet,
tartalomjegyzék 1étrehozasa

- Mas tantargyhoz kapcsolodo feladatok

FOGALMAK

karakterformdzas, bekezdésformazas, ¢lofej €s €161ab, oldal elrendezése, stilus, sablon,
korlevél, labjegyzet, tartalomjegyzék, szakasztorés, hasab

TEMAKOR: Szamitogépes grafika
ORASZAM: 14 éra

TOVABBHALADAS FELTETELE

A tanulo:
- tisztdban van a raszter-, a vektorgrafikus abrak tarolasi és szerkesztési modszereivel.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

- Digitalis képek jellemzdinek és tdroldsdnak megismerése

- A rasztergrafikus kép jellemz0i: felbontés, szinmélység

- Rasztergrafikus rajzoloprogram hasznalata

- Szinrendszerek, alakzatok szinezése, atlatszosag, takaras, vagas

- Dokumentumszerkesztd program alakzataival dbra készitése minta vagy leirds alapjan

- Rasztergrafikus és vektorgrafikus abra tarolasi modszerének ismerete

- Alakzatok egymashoz képest torténd elrendezése: igazitas, elosztds, rétegek,
transzforméciok

- Vektorgrafikus szerkesztéprogram hasznalata

- Alakzatok rajzolésa: rajzoloeszkozok, pont, szakasz, ellipszis, kor, téglalap

- Vektorgrafikus abra elkészitése minta vagy leiras alapjan

- Vektorgrafikus abrakészités algoritmikus tervezése

- Alakzat tulajdonsadgainak modositasa: méret, szegély, kitoltés, feliratozas, atlatszosag,
transzformdciok: elforgatas, tikkrozés

- Alakzatok egymdshoz viszonyitott elrendezése: igazitas, elosztas, rétegek, eltolas,
forgatas, csoportositas, kettdzés, klonozas

- Gorbeék, csomopontok felhasznalasa rajzok készitésében. Csomdpontmiiveletek
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- Raszter- és vektorgrafikus abrék konverzioja
- Elemi miiveletek 3D-s modellel

FOGALMAK

rajzoloeszkozok, szinrendszerek, képfajlformatumok, felbontas, szinmélység, pont, szakasz,
ellipszis, kor, téglalap, atlatszosag, takaras, vagas, elforgatas, eltolas, tiikrozés, feliratozas,
igazitas, elosztas, rétegek, transzformaciok, rasztergrafika, vektorgrafika, vonal, kor, ellipszis,
sokszdg, torott vonal, spiral, csillag, szin, szindtmenet, vastagsag, vonalvégzodés,
szaggatottsag, csoportositas, kettdzés, klonozas, csomdpont, csomopontmiiveletek, 3D-s
alakzat

TEMAKOR: Multimédias dokumentumok készitése
ORASZAM: 4 6ra

TOVABBHALADAS FELTETELE

A tanulo:

- alkalmazza az informécidkeresés sordn gyUjtott multimédids alapelemeket 1
dokumentumok készitéséhez;

- gyakorlatot szerez a fotd-, hang-, video-, multimédia-szerkesztd, a bemutatokészitd
eszk6zok hasznalataban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

- Multimédia allomanyok manipulalasa

- Az informacidkeresés soran gyljtott multimédids alapelemek felhaszndldsaval 1j
dokumentumok létrehozasa

- Mas tantargyak  projektfeladatainak  bemutatdsa  multimédids  dokumentumok
alkalmazésaval

FOGALMAK

fénykép, video, hangéllomany készitése; fotd-, hang-, video-, multimédia-szerkesztd; digitalis
képfeldolgozas, -megosztas

TEMAKOR: Online kommunikacio
ORASZAM: 4 6ra

TOVABBHALADAS FELTETELE

A tanulo:

- az online kommunikacié soran alkalmazza a kialakult viselkedési kultarat és szokasokat,
a szerepelvarasokat;

- ismeri és alkalmazza az informdciokeresési stratégidkat ¢€s technikakat, a talalati listat a
problémanak megfelelden sziiri, ellendrzi annak hitelességét;

- ismeri ¢és alkalmazza a fogyatékkal €16k kozotti kommunikécio eszkozeit €s formait.
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FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

- Az online kommunikacio jellemz6i
- Az identitas kérdésének dsszetettebb problémai az online kommunikacié soran
- Az online kdzdsségek szerepe, miikodése

FOGALMAK

chat, online k6z0sség, kisegitd lehetdségek (az operacids rendszerben), digitalis identitas,
onérvényesités, tolerancia

TEMAKOR: Publikalas a vilaghalén
ORASZAM: 8 6ra

TOVABBHALADAS FELTETELE

A tanulé:
- dokumentumokat szerkeszt és helyez el tartalomkezeld rendszerben,;
- tobb lapbol allo webhelyet készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

- Webdokumentum szerkezetének és alapelemeinek ismerete

- Webdokumentum tartalménak ¢&s stilusdnak szerkesztési lehetdségei, szétvalasztasuk
jelentdsége

- Kozlésre szant szoveges ¢€s képi informacidoval kapcsolatos elvardsok, kivalasztési
szempontok, fajlformatumok

- Az internetes publikalas modszereinek megismerése, szabalyai

- Weblapkészités HTML nyelven weblapszerkesztével

FOGALMAK

bongészéprogram, weblap részei, weblap szerkezete, cimsorok, bekezdések, felsorolasok,
tablazat, link, képek elhelyezése, stilusok, weblap szerkezeti elemek, weblap elemeinek
formazasa stilusokkal, szin €s hattér beéllitasa, szovegformazas, tablazatok hasznalata,
hivatkozas készitése

TEMAKOR: Tablazatkezelés
ORASZAM: 5 6ra

TOVABBHALADAS FELTETELE

A tanulo:
- az adatokat diagramon szemlélteti;

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

- Adatok tablazatos elrendezése
- Adatok bevitele, javitasa, masolasa, formazasa
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- Szam, szoveg, logikai tipusok. Datum- ¢és 1dd-, pénznem-, szazalékformatumok
alkalmazasa
- Diagram létrehozasa, szerkesztése

FOGALMAK

cella, oszlop, sor, cellatartomany, munkalap, munkafiizet, szoveg, szam- és logikai tipus,
szamformatumok, datum- és idéformatum, szdzalékformatum, pénznemformatum; diagram
l1étrehozasa, diagramtipusok, diagram-0sszetevok

TEMAKOR: A digitalis eszkozok hasznalata
ORrASZAM: 3 6ra

TOVABBHALADAS FELTETELE

A tanulo:

- ismeri a digitalis eszk6zok ¢€és a szamitogépek {6 egységeit, ezek fejlodésének fobb
allomasait, tendenciait;

- tudatosan alakitja informatikai kérnyezetét. Ismeri az ergonomikus informatikai kdrnyezet
jellemzoit, figyelembe veszi a digitalis eszk6zok egészségkarositd hatdsait, 6vja maga €s
kornyezete egészségét;

- hasznalja az operacidés rendszer segédprogramjait, és elvégzi a munkakornyezet
beallitasait;

- igénybe veszi az operaciods rendszer €s a szamitogépes haldzat alapszolgaltatasait;

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

- Az informatikai eszkdzok egészségre gyakorolt hatésai; a kdrositd hatasok csokkentése
- Az informatikai eszkdzok miikddési elveinek megismerése

- A digitalis eszk6zok fobb egységei

- Az informatikai eszk6zok, mobileszk6zok operacios rendszerei

- Operacids rendszer segédprogramjai

- Felhdszolgaltatasok igénybevétele, hasznélata a csoportmunkaban

- Allomanyok kezelése és megosztasa a felhdben

FOGALMAK

ergondmia, periféria, kommunikécios eszkozok; lokalis, illetve halozati f4jl- és
mappamiiveletek; mobileszk6zok operacios rendszere, felhdszolgéltatasok, szinkronizalas,
etikus informaciokezelés
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10. évfolyam

A tantargy heti 6oraszama: 1

A tantargy éves Oraszama: 34

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve

Javasolt oraszam

Algoritmizalas, formdlis programozasi nyelv hasznélata

13

Informacids tarsadalom, e-Vilag

)

Mobiltechnolodgiai ismeretek

Szovegszerkesztés

Szamitogépes grafika

Multimédias dokumentumok készitése

Online kommunikacio

Publikdlas a vilaghalon

Tablazatkezelés

Adatbazis-kezelés

A digitalis eszk6zok hasznalata

WINIQ|N OO (O (O[O

Osszes Oraszam:

(9%}
~

TEMAKOR: Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata
ORrASZAM: 13 éra

TOVABBHALADAS FELTETELE

A tanulo:

a feladat megoldasanak helyességét teszteli;

tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitogépes szimulaciojarol;
hétkoznapi, oktatashoz késziilt szimulacios programokat hasznal;

tapasztalatokat szerez a kezddértékek valtoztatasdnak hatdsairdl a szimulacios

programokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat €s az adatok absztrakcidja
A problémamegoldo tevékenység tervezési €s szervezeési kérdései

A problémamegoldashoz tartozd algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirdsa egy

lehetséges modjanak megismerése

Az algoritmus végrehajtdsdhoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolatanak

vizsgélata

Eljarasok, fiiggvények alkalmazasa

A program megtervezése, kodolasa, tesztelése
Az objektumorientalt szemlélet megalapozasa
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- Masok altal készitett alkalmazdsok paramétereinek a program miikodésére gyakorolt
hatasanak vizsgalata

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcioja, algoritmusleirasi maod, eljaras,
fiiggvény, tesztelés, hibajavitas

TEMAKOR: Publikalas a vilaghalén
ORASZAM: 8 6ra

TOVABBHALADAS FELTETELE

A tanulo:
- dokumentumokat szerkeszt és helyez el tartalomkezeld rendszerben,;
- tobb lapbol allé webhelyet készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

- Egy webes tartalomkezeld rendszer 6nall6 hasznalata

- Szovegek, képek, fotéoalbumok, hang- ¢és videoanyagok, weblapok publikalasa
tartalomkezeld rendszerben

- Stiluslap csatolasa weblaphoz, és a benne 1évé stilusok hasznédlata a dokumentum
forméazéasahoz

- Osszetett webdokumentum készitése

FOGALMAK

bongészdprogram, tartalomkezeld rendszer, weblap részei, weblap szerkezete, cimsorok,
bekezdések, felsorolasok, tablazat, link, képek elhelyezése, stilusok, weblap szerkezeti
elemek, weblap elemeinek formézasa stilusokkal, szin és hattér beallitasa, szovegformazas,
tablazatok hasznalata, hivatkozas készitése

TEMAKOR: Tablazatkezelés
ORASZAM: 5 6ra

TOVABBHALADAS FELTETELE

A tanulo:
- aproblémamegoldas soran fliggvényeket célszeriien hasznal;
- tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitdgépes szimulacidjarol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

- Széamitasi miveletek adatokkal, képletek szerkesztése

- Cellahivatkozasok hasznalata

- Filiggvények hasznalata, paraméterezése

- Hétkoznapi problémak megoldasa tablazatkezeldvel. Statisztikai fiiggvények, feltételtol
fliggd szamitasok, adatok keresése
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Mas tantargyakban felmeriild problémak megoldésa a tablazatkezeld program segitségével

FOGALMAK

cella, oszlop, sor, cellatartomany, munkalap, munkafiizet, szoveg, szam- és logikai tipus,
szamformatumok, datum- és idéformatum, szazalékformatum, pénznemformatum,; relativ,
vegyes ¢€s abszolut cellahivatkozas; sajat képlet szerkesztése, fliggvények hasznalata,
fliggvény paraméterezése, fliggvények egymdasba dgyazasa, diagram Iétrehozasa,
diagramtipusok, diagram-osszetevok

TEMAKOR: Adatbazis-kezelés
ORASZAM: 5 6ra

TOVABBHALADAS FELTETELE

A tanulo:

ismeri az adatbazis-kezelés alapfogalmait;
az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és sziir.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Strukturalt adattarolas

Adattipusok: szoveg, szam, datum és 1dd, logikai

Kozérdekl adatbazisok elérése, adatok lekérdezése

Sziirési feltételek megadasa

Hozzaférési jogosultsag szerint adatlekérés, modositas, torlés

FOGALMAK

adatbazis, adattabla, sor, rekord, oszlop, mezd, adattipus, lekérdezés, jelentés; adattipusok:
szoveg, szam, datum, idd, logikai; sziirés, szlirési feltétel, logikai miiveletek; hozzaférési
jogosultsag

TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata
ORASZAM: 3 éra

TOVABBHALADAS FELTETELE

A tanulo:

ismeri a digitalis eszkozok és a szamitogépek fO egységeit, ezek fejlodésének fobb
allomasait, tendenciait;

tudatosan alakitja informatikai kornyezetét. Ismeri az ergonomikus informatikai kérnyezet
jellemzoit, figyelembe veszi a digitalis eszkozok egészségkarositd hatdsait, 6vja maga és
kornyezete egészségét;

hasznalja az operacios rendszer segédprogramjait, és elvégzi a munkakdrnyezet
beallitasait;

igénybe veszi az operaciods rendszer €s a szamitogépes haldzat alapszolgaltatasait;
hasznalja az allomanyok tomoritését €s a tomoritett allomanyok kibontasat;
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tisztaban van a digitalis kartevok elleni védekezes lehetdségeivel,
onalléan hasznélja az informatikai eszkozoket, elkeriili a tipikus felhasznaloi hibakat,
elharitja az egyszerlibb felhasznéloi hibakat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasai; a karositd hatasok csokkentése
Az informatikai eszk6zok miikodési elveinek megismerése

A digitalis eszk6zok fobb egységei

Az informatikai eszk6zok, mobileszk6zok operacios rendszerei

Operacios rendszer segédprogramjai

Allomany- és mappatémorités

Digitalis kartevok elleni védekezés

Tudatos felhasznaldoi magatartds erdsitése, a felelés eszkozhasznalat kialakitéasa,
tudatositasa; etikus informaciokezelés

Felhdszolgaltatasok igénybevétele, hasznalata a csoportmunkaban

Allomanyok kezelése és megosztasa a felhében

FOGALMAK

ergonomia, periféria, kommunikacios eszkdzok; lokalis, illetve halozati f4jl- és
mappamiiveletek; tomorités, digitalis kartevok és védekezés elleniik, mobileszk6zok

operacids rendszere, felhdszolgaltatasok, szinkronizalas, etikus informaciokezelés
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