INFORMATIKA

Célok és feladatok

Az egyén alapvetd érdeke, hogy idoben hozzijusson a munkdjahoz és életének alakitasdhoz
sziikséges informaciokhoz, képes legyen azokat céljanak megfelelden feldolgozni €s alkalmazni. Az
iskola feladata felkésziteni a tanuldkat a megfeleld informacidszerzési, feldolgozasi, tarolasi és
atadasi technikakra, valamint megismertetni velilkk az informacidkezelés jogi és etikai szabdlyait.
Ennek leghatékonyabb modjat a tobb évig tanult informatika tantargy, és az iskolai élet egészét
athatd informatikai nevelés biztosithatja.

Az informatikai nevelésnek, — amely nem egyediil az informatika tantargy feladata — meg kell
mutatnia, hogy a jol ismert természetes és mesterséges (technikai) kornyezet mellet 1étezik a jelek,
jelrendszerek, kédok vildga, amely mindazt az adatot, informdaciét és tuddst hordozza, amellyel az
emberiség a valdsdgos és a képzelt kornyezeteket (vildgokat) praktikus, tudomanyos, miivészi vagy
mds szempontbdl megjeleniti. A jelek vildga, a tidrsadalmi élet minden teriiletét athatd virtudlis
kornyezetet alkot, amely kiillonosen szemléletesen nyilvanul meg a médidban (film, vided, televizid)
vagy Ujabban az interaktiv digitdlis médidban (multimédia szamit6gép, hipermédia szdmitégépes
halézat). Alapvetd célunk annak megmutatdsa, hogy az informdiciés és kommunikicids
technolégidk gyors fejlodése miként alakitja 4t a tdrsadalmat, mit jelent a kialakuléban 1évo
informdcios tdrsadalom.

A szamitdstechnika — beleértve a multimédia- és az Internet haszndlatot is — a
konyvtarhaszndlattal egyiitt alkotja az informatika tantargy legfontosabb teriileteit.

A tantdrgy célja felkelteni és folyamatosan €bren tartani a tanuldk érdekl6dését az informatika
irdnt, megismertetni eszkozeit, mddszereit és fogalmait, amelyek egyiittesen segitik a tanuldk
informatikai szemléletének kialakitdsat.

Az informatikai nevelés azzal, hogy a logikus gondolkodasra, problémamegoldasra tanit, és
praktikus alkalmaz6i tudast, készséget és képességet fejleszt, korszeri (szamitogépes) informatikai
eszkozok alkalmazasaval felkészit a munkdra, a mindennapi életre, egyben valamennyi tantargy
tanuldsat segiti. Célja olyan attitiid kialakitasa, amely motivalttd teszi az egyént az informacids
tarsadalomba torténd bekapcsolédasra, amely segit abban, hogy az egyén ne érezze idegennek ezt a
vildgot.

Ezen a gyorsan viltozd, fejlodo teriileten kiilondsen fontos, hogy a tanuldkban kialakuljon
informatikai ismereteik folyamatos megujitdsdnak az igénye.

Az 1) eszkdzok koziil sokoldalisdgaval kiemelkedik a szdmitdgép, amely tjszerii probléma-
megoldasi lehetdségeket biztosit, hdl6zatba kapcsolva pedig tjfajta kommunikécids lehetdségeket
nyujt, (példaul web, csevegés, e-mail, levelezési listdk, gopher, telnet, FTP).

A tantdrgy keretében a kornyezeti nevelés aldbbi szempontjait igyeksziink megvaldsitani.

A tanulok

— legyenek képesek a szamitdgép segitségével megszerezhetd tudds szlirésére, véljanak

képessé egy adott témahoz megfeleld adatok kivalogatasara, gylijtésére és feldolgozasara;

— ismerjék meg a vilaghdlé nydjtotta kdrnyezetvédelmi lehetoségeket;

— futtassanak kornyezeti elemek megvaltozasat figyelembevevd szimuldcidkat és statisztikai

teszteket;

— szerkesszenek €s nyomtassanak kornyezetvédelmi posztereket, kiadvanyokat;

— ismerjék meg a tavkozlési-informatikai berendezések karos hatésait;

— valjanak képessé arra, hogy a mds tdrgyakban tanult kornyezeti Osszefiiggéseket

informatikai modszerekkel mutassak be;



— legyenek képesek a kornyezeti mérések eredményeinek értelmezésére, elemzésére
kiilonbozo programok segitségével;

— a szamitastechnikai eszk6zok haszndlata sordn valdsitsdk meg az anyag- és
energiatakarékos alkalmazis feltételeit;

— ismerjék fel a tilzott szamitogépezés, a gépek elott toltott sok ido karos hatdsait, hiszen igy
megfosztjuk magunkat tarsaink tarsasagatdl, a vilag megismerésének lehetoségétol.

A szamitastechnika oktatasanak f6 célkitiizései a kovetkezok:

korszerii alkalmazoi készség kialakitdsa: a tanulok képesek legyenek arra, hogy a
szamitogépeket és az informatikai eszkozoket célszerlien hasznaljak;

az algoritmikus gondolkodds fejlesztése: a tanulok ©0ndllo, rendszerezett, logikus
gondolkodédsanak fejlesztése; a logikus gondolkodds lényeges a problémamegolddsban, és az
algoritmusok elkészitésében, kodolasaban;

ondllo munkdra nevelés és tehetséggondozds: a szamitogép, mint a tanuld tevékenységére
azonnal reagdld eszkoz, lehetOséget teremt az egyéni iitemli tanuldsra, a pontos, kitarto,
fegyelmezett munkdra, a lemaraddkkal €s a tehetségekkel valo kiilonleges foglalkozasra.;

egyiittmiikodésre nevelés, csoportmunka: a nagyobb szamitégépes feladatok megoldésa
megkdveteli a csoportmunkdt, a feladatok részekre osztdsat, a mdsokkal valé kapcsolattartdst,
tervszerd, 0sszehangolt munkat;

alkoto munkdra nevelés: akar programot {runk a szamitégéppel, akar szoveges dokumentumot
vagy adatbézist készitiink, a végeredmény egy 1j termék, egy dj mii lesz;

az informatika tdrsadalomban jdtszott szerepének felismertetése: az informatika rohamos
fejlédése az egész tdrsadalmat gyokeresen atalakitja, s ebben az dllanddan valtozé vildgban csak az
érezheti otthon magat, aki érti a valtozasokat s azok mozgatdit;

az informatikai ismeretek rendszeres alkalmazdsa: az iskolai élet eseményeihez vagy a
tantargyakhoz kapcsoldd6 feladatok megolddsara a tanuldk haszndljanak informatikai eszkozoket
(dolgozat, esszé, eldadas, bemutatds, tantirgyi feladatmegoldds, bibliografia-készités, szervezés,
tanulas);

az esztétikai készség fejlesztése: igény és készség a szdmitogépes produktum esztétikus
form4janak kialakitasara;

az informatika etikai és jogi szabdlyainak megismertetése: tudatositani kell a tanuldkban az
informécioszerzés, -feldolgozas és -felhasznalas etikai és jogi szabdlyait.

A konyvtarhasznalat oktatasanak célkitiizései a kovetkezok:

felkészités az informdcios tdrsadalom kihivdsainak fogaddsdra: az informacidszerzés boviild
lehetdségeinek felhaszndldsara, az informacidk elérésére, kritikus szelekcidjara, feldolgozasara és a
folyamat értékelésére;

a konyvtarra alapozott onmiivelés képességének kialakitdsa: fejlesztése a konyvtari
informdcids rendszer lehetéségeinek felhasznalasaval;

a forrdasokat komplex és alkoté moédon alkalmazé tanuldsi technikdk és modszerek
kifejlesztése;

az iskolai és mds tipusi konyvtdrak, konyvtari forrdsok, eszkozok megismertetésével,
valamint a veliik végzett tevékenységek elsajatittatdsdval tudatos, biztos haszndloi magatartds
kialakitasa;

a konyvtdrhaszndlati tudds eszkozjellegii beépitése a tanuldk tantirgyi képzéséhez, iskolai
fejlodéséhez és a mindennapi problémak megoldasdhoz sziikséges informdcioszerzésbe és —
feldolgozdsba;

a forrdsfelhaszndlds etikai szabdlyainak elsajdtittatdsa é€s a normakovetés kovetelményének
elfogadtatésa;

a kilonbozo tdrsadalmi szerepekbe beilleszkedni, azokat sziikkség szerint valtoztatni, és
benniik hasznosan tevékenykedni tud6 személyek nevelése.



Fejlesztési kovetelmények

A tanul6 ismerje meg és tartsa be a szamitogépes munka szabdlyait, kiilonos tekintettel a
balesetek megel6zésére. A berendezésekkel fegyelmezetten, a haszndlati utasitidsokat pontosan
kovetve dolgozzon. Legyen tisztdban a szamitégépes kornyezet alapvetd ergondmiai kérdéseivel, az
egészségvédelem lehetdségeivel szamitogépes munkakornyezetben. Sajatitsa el a szamitogép-
kezelés alapjait, mozogjon otthonosan a szamitdstechnikai kornyezetben: felhaszndl6i szinten
kezelni tudja a szamitégépet és periféridit. Szerezzen tapasztalatokat az informatikai eszk6zok és
informdciéhordozok hasznalatdban.

Kiilonféle formakban tudjon informaciét megjeleniteni; legyen képes a kiilonb6z6 forméakban
megjelend informéaciot felismerni, a megszerzett informécidit kiértékelni és felhasznalni. Sajatitsa el
az 6nallé tajékozodas, ismeretszerzés alapjait. Szerezzen jartassagot a konyv- €s médiatar, az
Internet haszndlatdban; a folydiratok, lexikonok kézikonyvek, szakkonyvek, a kiillonbozo
multimédia és hipermédia oktatasi anyagok alkalmazasaban.

Legyen képes a szamitégéppel vald interaktiv kapcsolat tartdsdra, tudja alkalmazni az
operacids rendszer és a segédprogramok legfontosabb szolgéltatdsait. Tartsa be a program- és
adatvédelem szabadlyait.

Tudja Onélléan haszndlni a hdlézatot és annak alapszolgéltatdsait. Tudjon kapcsolatot
teremteni masokkal a hal6zat révén, tudjon magérél, kornyezetérdl adatokat k6zolni hdldzati dton és
formdban, tudjon adatokat megkeresni, elérni a hdl6zati szolgéltatasok alkalmazédsaval.

Ismerje a legalapvetébb dokumentumformdkat, ezeket minta alapjan legyen képes
megvaldsitani, legyen igénye a mondanivald l1ényegét tikkroz6 esztétikus kiilalak kialakitasara,
kiilonboz6 formdban valé megjelenitésére.

Legyen képes az adott probléma megolddsdhoz kivalasztani az altala ismert modszerek,
eszkozok és alkalmazdsok koziil a megfelelot.

Ismerje fel és legyen képes kiilonféle formdkban megfogalmazni a kdrnyezetében eléforduld
tevékenységek algoritmizdlhat6 részleteit. Adott feladat megolddsdhoz legyen képes algoritmusokat
tervezni és megvaldsitani.

Ismerje meg alkalmazdsokon keresztiil a szabdlyoz6 eszkdzok hatdsat. Legyen tudomdsa az
intelligens (hardver és szoftver) eszk6zokrol és novekvo jelentdségiikrol.

Tudjon keresni nyilvantartdsokban kézzel, adatbdzisokban egyszerii keresdvel. Legyen képes
értelmezni a programok 4ltal szolgdltatott valaszokat. Ismerje fel az adatok kozotti Osszefiiggéseket.

Ismerje meg az informatika tdrsadalmi jelent8ségét, szerepét, a programok haszndlatinak jogi
és etikai alapijait. Ertékelje a magyar tudésok szerepét, tevékenységét a vildg informatikai
kultirdjanak fejlodésében.

Legyen tudatiban az Oncélu és tulzott informatikai eszkozhaszndlat egészségkarosito,
személyiségrombol6 hatdsanak (pl. a szamitogép-fiiggdség, videojaték-fiiggéség problémai).

Tajékozddjon a kiilonféle munkateriileteken, milyen szerepe van az informatikai
eszkozoknek.

Ismerje meg és igényelje a konyvtarak szolgéltatisait. Rendszeres, sokoldali konyvtari
tevékenységével alakuljon ki biztos hasznal6i magatartasa.

Legyen tisztdban a kiilonb6z6 dokumentumtipusok (hagyomanyos €s legtjabb technolégidkon
alapul6 ismerethordozok), tomegkommunikiciés és halézaton elérheté forrasok sajatos
kozlésmodjaval, informéacios és esztétikai értékével.

Tanulmédnyaihoz és érdeklédése szerint tudja szelektdlni, és alkoté moédon felhaszndlni a
kiilénb6z6 informécids forrasokat.

Az iskolai és a mindennapi problémahelyzeteknek megfelelden tudja kivélasztani a megoldast
jelentd konyvtari tdjékoztatd segédleteket (kézikonyvtar, konyvtari katalégusok, hagyomanyos,
elektronikus és hdlézaton elérhetd, bibliogréfiai, illetve egyéb adatbédzisok), és legyen képes
informécidhordozdkat, informacidkat keresni beldliik.

Legyen képes feladatdhoz a probléma és az ismeretkor jellegének megfeleld konyvtartipust,
tdjékoztatd eszkozt, dokumentumtipust kivalasztani.



Tudja alkalmazni a szelektiv anyaggyijtés teljes miiveletsorat, és eredményérdl tudjon
forrasjegyzéket késziteni.

Tudjon feladata megolddsardl beszdmolni a kiilonb6zd forrdsokbol szerzett informécidk
elemezése és rendszerezése alapjan Ondlléan megvélasztott kozlésformdban. Munkdja kozben
tegyen eleget a forrasfelhasznalassal kapcsolatos etikai kovetelményeknek.

Ertse meg a kiilonboz6 konyvtartipusok szerepét az onmiivelésben, a felséfoki
tanulmanyokban, a szakmai ismeretszerzésben, a kézhaszni tdjékozdéddsban, és igénybe tudja venni
szolgaltatasaikat.

Ismerje a korszerl technoldgidkon alapulé konyvtdri ismerethordozokbol, adatbazisokbol,
szamitogépes haldzatokbdl vald informécidszerzés lehetdségét, maodjat.

Legyen felkésziilt arra, hogy a konyvtdri rendszerben és a szadmitdgépes vildghdldzaton
hozzaférhetd informécids forrdsokat sziikségleteinek és érdekeinek megfelel6en tudja haszndlni.



9. évfolyam

Evi oraszam: 74

Belépo tevékenységformak

Az informatika alapjai
A személyi szamitégép ismertebb periféridinak gyakorlott kezelése; beszdmold készitése a
kereskedelemben kaphatd 1j periféridkrdl; a Neumann-elvii szamitégépek felépitésének és
milkodésének bemutatdsa; annak megértése, hogy mas elven mikodé gépek is vannak. Az
analdg és a digitalis jel kiillonbozoségének megértése; analdg jel digitalizdlasa A logikai
alapmiiveletek ismerete és Osszetett alkalmazasa.

Az operdcios rendszer haszndlata
Az Osszes tanult dllomanymiivelet 6ndllé elvégzése. Kivalasztott dllomanyokrdl biztonsagi
masolat készitése. Tomoritett allomanyok létrehozdsa, a 1étezd bovitése. Az operacids
rendszer néhany jellemzo6jének bedllitasa, valtoztatasa. Egy alkalmazas 6ndll6 installdlasa a
hasznélt kornyezetben, hardverkornyezeti jellemzok bedllitdsa, nyomtaté jellemzdinek
moédositdsa. Informatikai eszk6zok és szoftverek etikus haszndlata. Hattértar toredék-
mentesitése, megbizhatésdginak ellendrzése.

Kommunikdcio hdlozaton
zonositd és a jelszé Ondllé haszndlata. Sajit e-mail cim létrehozdsa (rendszergazda) és
haszndlata. Elektronikus levelezés (példdul csoporttarsakkal vagy mds osztdlyok, iskoldk
tanuldival).Egy levelez0 program funkcidinak haszndlata: levéljellemzdok bedllitdsa, szlirés
targy, felado és tartalom szerint, elkiildott és kapott levelek rendezése, vdlogatds, selejtezés a
levelek kozott. Osszetett keresési feladatok megolddsa, valamint megadott témakdorrel
foglalkoz6 webhelyek taroldsa (pl. konyvjelzoként).

Algoritmusok és adatok
Elemi és oOsszetett adatok kezelése, a feladatmegoldashoz megfeleld adattipus kivalasztasa.
Egyszeri algoritmusok pontos megfogalmazdsa. Alapvetd adatgyiijtési és feldolgozasi
algoritmusok (Osszegz€s, szamlalds, eldontés, keresés, kivalasztds, rendezés) alkalmazasa
feladatmegolddsban. Algoritmusok megvaldsitasa szamitégépen.

Dokumentumkészités szamitogéppel
Tobbféle formazasi megoldast tartalmazé dokumentumok készitése. Tipusdokumentumok
elkészitése minta alapjan. Kiseldadds, esszé vagy tanulmany dokumentuménak elkészitése
(képekkel, tablazatokkal, diagramokkal, példdul kornyezetvédelmi vagy informatikai
témardl). Dokumentumok mentése, konvertdldsa kiilonboz6 formatumokban. Weblap
készitése webszerkeszté hasznalatdval. Prezentdcié készitése. Ondllé multimédia-bemutatd
elkészitése és vetitése valamilyen oktatasi-nevelési témar6l (ajanlott témak: etika,
egészségnevelés, kommunikacid, az informatika jovoje).

Tdbldzatkezelés
A tablazatokban szereplé adatok tipusdnak felismerése, alapvetd adattipusok haszndlata; az
adatok tobbféle megjelenitési formdjanak gyakorldsa; egyszeri matematikai miveletek,
képletek, beépitett fiiggvények ©ndllo haszndlata. A fiiggvényhivatkozasok madsolasa.
Tantargyi feladatok megolddsa tablazatkezelével. Diagramok készitése a probléméhoz
igazodva. Adatok Osszefiiggésének megjelenitése diagramon. A megfeleld diagramtipus
kivalasztdsa. A tdblazat ondll6 megtervezése szoveges feladat alapjan. Esztétikus, jol
attekinthetd tdblazatok készitése.



Konyvtdrhaszndlat

A kozépiskolai konyvtar allomdnyanak, eszkozeinek és szolgaltatdsainak rendszeres
igénybevétele mellett tapasztalatszerzés mads tipusi konyvtarakrdl, a konyvtari informécids
rendszer szolgaltatdsairdl.

Dokumentumok értékelése és haszndlata esztétikai értékiik, szakmai hitelességiik és
informécios értékiik szerint.

Tanulmédnyi és kozhasznd tdjékozodds hagyomdnyos és elektronikus forrdsokban
(katal6gusok, bibliografiai és teljes szovegli adatbazisok, internet). Az informdcidk értékelése

és szelektaldsa. Forrdsjegyzék Osszedllitdsa.

TEMAKOROK

L. (12+2 6ra)

1. Az informatika
alapjai
(3 6ra)

2. Az operacios
rendszer
hasznalata
(9 6ra)

3. Osszefoglalas,
szamonkérés
(2 6ra)

II. (8+2 éra)
Kommunikacio
a haléozaton

III. (6+2 éra)
Algoritmusok és
adatok

IV.(14+2)

TARTALMAK

Hardvereszko6zok fajtai és jellemzoik.
Neumann-elvii és més szamitogépek.
Analdg és digitdlis jelek.

Logikai miiveletek

Alloménymﬁveletek: keresés, mozgatds, masolas, létrehozds, nyomtatas,
torlés, dtnevezés, jellemzok bedllitdsa.

Biztonsdgi masolat készitése.

Torolt dllomanyok visszaallitdsa.

Tomoritett allomany 1étrehozédsa, bovitése.

Az operacids rendszer néhény jellemzdje.

Alkalmazas telepitése installacids anyagrol.

A regisztralas folyamata.

Iskolai szolgaltatasok és szamitogépek hasznalati rendje.

Az iskolai azonosit6 képzési szabdlya €s hasznalata.

Sajat e-mail cim.

Elektronikus levelezés funkcidinak hasznalata: levelek csoportositasa,
szurése.

Az ftp bemutatésa.

Részletes keresés kulcsszavas keresokkel.

Algoritmusok készitése, leirasa algoritmus-leir6 nyelven: adatgyiijtési és
feldolgozasi algoritmusok.

Algoritmusok kédoldsa a szamitogép szadmara érthetd egyszerii
programozasi nyelven.

A programkészités 1épései: feladat-meghatarozas, tervezés, kodolas,
kiprobalas.

Elemi és Osszetett adatok, karakterek, egész és valds szdmok, logikai
értékek, tombok



Dokumentumkészités A szoveg-, illetve képszerkesztd programok fejlett szolgdltatdsai.
szamitogéppel Digitalis képek alkalmazasa.
Objektum, tablazat beillesztése.
A szoveg formdzasdnak lehetdségei: a fejléc-l1abléc, az oldalszdmozas, a
labjegyzet; hasdbok kialakitasa.
Dokumentumok készitése minta és feladat alapjan.
Weboldal készitése webszerkesztdvel: szoveg, kép, link bevitele.
Formazasi lehetOségek.
Hélo6zati dokumentumok szerkezete.
Multimédia-prezentécio.
A prezenticid készitésének menete.

V. (1442 éra)
1. Tablazatkezelés A tablazatkezelés alapfunkcioi és fogalmai.
(12 ¢6ra) Fiiggvények, képletek.

Adattipusok, adatmegjelenitési formak, formazasi lehetdségek,
adatmadositas.
A diagram fogalma.
Diagramfajtak.
Problémamegoldas tablazatkezeldvel.

2. Adatbazis-kezelés Keresési és lekérdezési feladatok.
(2 6ra) Adatéllomanyok.
Az adatbazis karbantartasa.

3. Osszefoglalas,
szamonkérés
(2 6ra)

VI. (6+2 ora)

Konyvtarhasznalat Konyvtdrismeret: a kozépiskolai konyvtdr raktdri rendje, szolgdltatdsai,
konyvtartipusok, konyvtari és egyéb informacids rendszerek.
Dokumentumismeret: kézikonyvek, szakkonyvek és szakmai folydiratok
tdjékoztatd apparatusa. Dokumentumértékelés.
Tajékoztato eszkozok: kézikonyvtar, informacidkeresd nyelvek.

VIL (206ra)
Ev végi ismétlés



A tovabbhaladas feltételei

A tanul6 tudjon alapvetd dllomanymiiveleteket végezni a szdmitogépen. Haszndlja a helyi és a
tavhdlézati kommunikiciés lehetéségeket. Onélléan tudjon dokumentumot tervezni és
megszerkeszteni. Tudjon miveleteket tdbldzatban végezni, és Osszefiiggéseket diagramban
megjeleniteni. A tanul6 tudjon egyszerli logikai feladatokat megoldani. Tudja értelmezni alapvetd
algoritmusok miikodését és alkalmazza 6ket. Tudjon néhany didbdl all6 bemutatot késziteni. Tudjon
informéciot keresni, megjeleniteni egyszerii adatbazisban.

Legyen képes tdjékozdodni a kozépiskolai konyvtar tér- €s dllomanyszerkezetében. Tudjon
forrasokat keresni a konyvtar katalégusaiban. Ismerje a konyvtartipusokat. Legyen képes
informéciot keresni hagyomanyos és szamitogépes forrasokbdol. Tudjon informacidjegyzéket
késziteni a megtalalt forrasokrdl. Ismerje €s kovesse a forrdsfelhasznalds szabdlyait és etikai
normdit. Tudjon tdjékozddni a kozhaszni informécids forrasokban.



INFORMATIKA

Fakultacio
10. évfolyam

Evi 6raszam: 37

Belépo tevékenységformak

Az informdcios tdrsadalom
Informatikai alapfogalmak. Informacids rendszerek szakszerii leirdsa, elemeinek pontos meg-
hatdrozasa. Dokumentumok vélasztasa informatikai eszkozok segitségével. Annak ismerete,
hogy az inform4cié aru, hogy az informécids rendszerekben, de akar csak egy cimlistdban is
hatalmas érték lehet. Keresés szamitogépes kataldgusokban és adatbazisokban.
Adatbiztonsdg, szerzdi jog, etikai vonatkozdsok alapjainak ismerete.

Informatikai alapok
Az analog és a digitalis jel kiillonbozdségének megértése; analdg jel digitalizdldsa. Kiilonféle
jelek, jelsorozatok adatmennyiségének szamitdsa. Logikai alapmiiveletek haszndlata
feladatokban; logikai miiveletek modellezése.

Operdcids rendszer
Egy alkalmazds ©ndll6 installdldsa a haszndlt kornyezetben, hardverkdrnyezeti jellemzok
beéllitisa, nyomtatd jellemzdinek modositasa. Hattértar toredék  mentesitése,
megbizhatosaganak ellendrzése. Informatikai eszkozok és szoftverek etikus hasznélata.

Szovegszerkesztés
Tablazatkészités a szovegszerkesztdvel. Felsorolds, szdmozds, sorbarendezés. Szegélyezés.
Tablazatok, grafikak, képek, szimbélumok és mas objektumok beillesztése a szovegbe és
formdzasa. Korlevél készitése.

Prezentdcio és grafika
Prezentdci6 készitése. Onallé multimédia-bemutaté elkészitése és vetitése.(Ajanlott témak:
etika, egészségnevelés, kommunikacio, az informatika jovéje). Web-lap szerkesztése.

TEMAKOROK TARTALMAK

1. Az informacios tarsadalom 2 ora

Informdcids rendszerek az  Informatikai alapfogalmak.
iskoldban és a Informdcids rendszerek szakszeri leirdsa, elemeinek pontos
gazdasdgban meghatdrozasa.

Dokumentumok vélasztdsa informatikai eszkdzok segitségével.

K6zhasznd magyar Annak ismerete, hogy az informéci6 aru, hogy az informacids
informécids adatbazisok  rendszerekben, de akar csak egy cimlistdban is hatalmas érték
lehet.

Keresés szamitogépes kataldgusokban és adatbdzisokban.



Jogi és etikai ismeretek Adatbiztonsag, szerzoi jog, etikai vonatkozdsok alapjainak

ismerete.
Informécids és kommu- Az informécids és kommunikdcids technoldgidk alkamazdsa és
nikaciés technol6gidk a hatdsa a mindennapi életben, munkéban, szérakozasban stb. Az
tarsadalomban informatika fejlodéstorténetének fobb fazisai.

2. Informatikai alapismeretek — hardver 3 éra

A szamitogépek felépitése, A Neumann-elvl szamitégépek.

funkciondlis egységei, A szamitogép, illetve a kapcsolddo periféridk. Periféridk tipusai.

azok fébb jellemzdi (monitor, szkenner, nyomtatd, hattértarolok stb.) fobb jellemzdi és
feladataik.

Jelatalakitas Analdg és digitalis jelek. Logikai miiveletek.

A szamitoégép A szamit6ogép fobb egységeinek felismerése és funkcioi. Legfonto-

tizembehelyezése sabb részeinek 6sszekapcsolasa és tizembehelyezése.

3. Informatikai alapismeretek — szoftver 3 éra

Az operacids rendszer €s Az operacios rendszer részei. Az operacids rendszer funkcioi.
fébb feladatai Konyvtarak (mappék) létrehozasa, masolasa, torlése, dtnevezése.
Keresés a hattértarakon.

Az adatkezelés szoftver és Tomorités, viruskeresés, lemezkarbantartds, az operdcids rendszer
hardver eszkozei segédprogramjai.

Alloményok tipusai Alloménykezelc’i parancsok (Iétrehozds, masolds, torlés, atnevezés,
nyomtat4s).

Haél6zatok miikodésének  Halodzati be- €s kijelentkezési programok inditdsa Hozzaférési jo-

alapelvei, felhasznélasi gok, adatvédelem. Kezeldi parancsok. A haldzatos tizemeltetéssel
teriiletei kapcsolatos informdaciok lekérdezése.

4. Szovegszerkesztés 4 6ra

Szovegszerkesztési A szovegszerkesztés menete. Szovegbevitel, javitas.
alapfogalmak Karakterformazas, bekezdésformazas, oldalformazas. Tabulatorok
hasznélata.

Szovegjavitasi funkciok  Keresés €s csere funkcidja.
Kijelolés, masolds, mozgatas €s torlés.
Helyesiras-ellendrzés, szinonimaszotar, elvalasztas.

Téblazatok, grafikdk a Téblazatkészités a szovegszerkesztovel. Felsorolds, szimozds,
szovegben sorbarendezés. Szegélyezés.

Tablazatok, grafikédk, képek, szimbdlumok és mas objektumok
beillesztése a szovegbe és formdzasa. Korlevél készitése.

5. Tablazatkezelés 4 ora.
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Adatok a tablazatokban

Tablazatformazas

Téblazatok, szovegek,
diagramok

Problémamegoldas
tablazatkezelOvel

6. Adatbaziskezelés 5 ora

Az adatbaziskezelés
alapfogalmai

Adatbazis-kezeld
programozasa

Adattipusok.

Adatbevitel, javitds, masolds, mozgatas, formazas.

A cellahivatkozasok hasznalata.

Képletek szerkesztése: konstans, hivatkozas, fliggvény.

Karakter-, cella- és tartomdny-formézasok. Sorok, oszlopok, tarto-
manyok kijeldlése.
Celldk és tartomanyok maésoldsa.

Egyszer(i tdblazat készitése.
Nyomtatasi kép és nyomtatds.
Diagramtipus kivélasztdsa. Diagramok szerkesztése.

Tantargyi feladatok megoldasa. Statisztikai fiiggvények
hasznalata. Szimulacios tablak készitése. Iteracid
tablazatkezelGvel.

Az adatbazis fogalma, tipusai, adattabla, rekord, mez06, kulcs.
Adattipusok.
Sajat adatbazisok tervezése, szerkezetének definidldsa.

Adatbevitel, adatmddosités, lekérdezések, fiiggvények haszndlata,
keresés, valogatds, szlrés, rendezés, Osszesités.
Kimutatdsok készitése.

7. Algoritmizalas, adatmodellezés, programozasi ismeretek 5 6ra

Elemi €s Osszetett adatok,
file-szervezés, relaciods
adatstruktarak

Elemi algoritmusok
tipusfeladatokra

Rekurzié

A programkészités, mint
termékeldallitasi folyamat

Egész és valds szamok, logikai értékek, karakterek.
Halmaz, tomb, rekord, file.

Osszegzés, eldontés, keresés, megszamlalas,
maximumkivéalasztds, kivalogatds, rendezések.

Rekurzi6 a feladatok, az adatok és az algoritmusok vildgaban.
A programkészités 1épései: feladatmeghatdrozas, tervezés,

kédolas, tesztelés, hibakeresés, hatékonysag- és mindségvizsgalat,
dokumentalas.

8. A programozas eszkozei 5

Algoritmusleiré eszk6zok

Programozasi nyelv

Feladatmegoldas egy algoritmusleird eszkoz segitségével.
Az algoritmusleir eszkozok fajtai.

Egyetlen programozasi nyelv részbeni (specialitdsok nélkiili)

ismerete.
Néhany, ettdl jelentdsen eltérd nyelv alapgondolata.
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Programnyelvi fejlesztéi ~ Kodolasi, szerkesztési, kiprobalasi eszkdzok valamilyen
kornyezet programnyelvi fejlesztdi kornyezetben.

9. Prezentacio és grafika 2 éra

Prezentécid Prezentécids anyag elkészitése (szoveg, rajz, fotd, hang stb.)
formdazasa.
Grafika Grafikai eszk6zok haszndalata. Elemi alakzatok megrajzoldsa,

modositdsa, képek beillesztése.

10. Informacios halézati szolgaltatasok 3 ora

Kommunikaci6 az Levelezési rendszer hasznalata.
Interneten Alloményok atvitele, hircsoportok, WWW, keres6rendszerek, tavoli
adatbazisok hasznalata.

Weblapkészités Halo6zati dokumentumok szerkezete, weblap készitése
webszerkesztovel: szoveg, kép, ugropont bevitele.
Formazasi lehet6ségek.

11. Osszefoglalis, ellenérzés 1 éra

A tovabbhaladas feltételei

A tanul6 tudjon alapvetd dllomanymiiveleteket végezni a szamitégépen. Haszndlja a helyi és a
tavhilézati kommunikiciés lehetéségeket. Onélléan tudjon dokumentumot tervezni és
megszerkeszteni. Tudjon miiveleteket tdblazatban végezni, és Osszefiiggéseket diagramban
megjeleniteni. A tanul6 tudjon egyszerli logikai feladatokat megoldani. Tudja értelmezni alapveto
algoritmusok miikodését és alkalmazza 6ket. Tudjon néhany didbdl all6 bemutatot késziteni. Tudjon
informéciot keresni, megjeleniteni egyszerii adatbazisban.

Legyen képes tdjékozdodni a kozépiskolai konyvtar tér- €s dllomanyszerkezetében. Tudjon
forrasokat keresni a konyvtar katalégusaiban. Ismerje a konyvtartipusokat. Legyen képes
informéciot keresni hagyomanyos és szamitogépes forrasokbdol. Tudjon informacidjegyzéket
késziteni a megtalalt forrasokrdl. Ismerje €s kovesse a forrdsfelhasznalds szabdlyait és etikai
normdit. Tudjon tdjékozddni a kozhaszni informécids forrasokban.
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INFORMATIKA

Fakultacio, specializacio

11-12. évfolyam

Belépo tevékenységformak

Az informdcios tdrsadalom
Informatikai alapfogalmak. Informdicidés rendszerek szakszeri leirdsa, elemeinek pontos
meghatdrozasa. Dokumentumok valasztdsa informatikai eszkozok segitségével. Annak
ismerete, hogy az informdcié aru, hogy az informdicids rendszerekben, de akar csak egy
cimlistdban is hatalmas érték lehet. Keresés szamitogépes kataldgusokban és adatbazisokban.
Adatbiztonsdg, szerzdi jog, etikai vonatkozdsok alapjainak ismerete.

Informatikai alapok
Az analog és a digitalis jel kiillonbozdségének megértése; analdg jel digitalizdldsa. Kiilonféle
jelek, jelsorozatok adatmennyiségének szamitdsa. Logikai alapmiiveletek haszndlata
feladatokban; logikai miiveletek modellezése.

Operdcids rendszer
Egy alkalmazds ©ndll6 installdldsa a haszndlt kornyezetben, hardverkdrnyezeti jellemzok
beéllitisa, nyomtatd jellemzdinek modositasa.  Hattértar toredék  mentesitése,
megbizhatésdganak ellendrzése. Informatikai eszkdzok és szoftverek etikus haszndlata.

Szovegszerkesztés
Tablazatkészités a szovegszerkesztdvel. Felsorolds, szdmozds, sorbarendezés. Szegélyezés.
Tablazatok, grafikak, képek, szimbélumok és mas objektumok beillesztése a szovegbe és
formdzasa. Korlevél készitése.

Prezentdcio és grafika
Prezentdci6 készitése. Onallé multimédia-bemutaté elkészitése és vetitése.(Ajanlott témak:
etika, egészségnevelés, kommunikacio, az informatika jovoje). Web-lap szerkesztése.

Adatbdzis-kezelés
Az adat, adathalmaz, adatdllomany, adatbdzis fogalmak biztos hasznilata; egy reldcids
adatbdzis alapszintli kezelése. Az adatbézissal szembeni kovetelmények; adattabla, rekord,
mez6, kapcsolémezd, kulcsmezd jellemzok és édllomany fogalmak alkalmazédsa; ezek
egymdshoz valé viszonydnak megértése. Adatok mddositdsa, torlése. Adatbazis-rendezés, -
keresés, -megjelenités; adatbdzis-lekérdezés, kinyomtatds. Az adatbézis védelme. Hozzaférés
egy adatbazishoz.

Algoritmizdlds, adatmodellezés, programozdsi ismeretek
Elemi és Osszetett adatok kezelése, a feladatmegolddshoz megfeleld adattipus kivalasztésa.
Egyszerli algoritmusok pontos megfogalmazdsa. Alapvetd adatgyiijtési és feldolgozasi
algoritmusok (0sszegzés, szadmldlds, eldontés, keresés, kivalasztds, rendezés) alkalmazdsa
feladatmegolddsban. Algoritmusok megvaldsitdsa szamitogépen. Rekurzié a feladatok, az
adatok és az algoritmusok vildgdban. A programkészités 1épései: feladatmeghatirozas,
tervezés, kddolds, tesztelés, hibakeresés, hatékonysag- és mindségvizsgdlat, dokumentalas

A programozds eszkozei
Egyetlen programozasi nyelv részbeni (specialitisok nélkiili) ismerete.
Néhany, ettdl jelent6sen eltérd nyelv alapgondolata.
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11. évfolyam

Evi oraszam: 74

TEMAKOROK TARTALMAK
1. Elemi és osszetett adatok, allomany-szervezés, relaciés adatstruktirak 10 éra
Egész és valos szamok, Az adattipusok osztilyozasanak lehetséges fajtit.
logikai értékek, Egyszert és 0sszetett tipusok.
karakterek A felsorolt 6sszetett tipusokat definidlasa.
Szoveg, sorozat, tomb, Tipusokhoz tartozé miiveletek. (Numerikus, logikai, karakter-, ill.
rekord, halmaz szovegmiiveletek; tovabba tombbdl elem kivalasztisa indexével,
Allomanyok rekordbdl mezo kivalasztasa nevével, halmazmuveletek;

szekvencialis dllomanyokra alkalmazhaté miiveletek)

2. Elemi algoritmusok tipusfeladatokra 10. éra

Osszegzés, eldontés, A strukturdlt programozds alapelvei, a lehetséges
kivélasztas, keresés, programszerkezetek.

megszamlalas, Leirni a megfeleld algoritmusokat valamely algoritmus-leir6
maximum-kivalasztas, nyelven.

kivalogatas, elemi

rendezések

3. Programkészités 8. ora

A programkészités Latni a tervezés és a kddolas kozotti kiillonbséget.

1épései: feladat- A tesztelés szerepe, és alapelvei.

meghatdrozas, tervezés, Az adott feladathoz olyan tesztadatokat meghatdrozni, amelyek a
kédolas, tesztelés, hibas mikodés kiszurésére alkalmasak.

hibakeresés,

hatékonysag- és

mindségvizsgalat,

dokumentélds

4. Az adatbazis-kezelés alapfogalmai 4 6ra

Az adatbazis fogalma, Tudjon kiilonbséget tenni adattabla és adatbazis kozott.
tipusai, adattabla, rekord, A rendelkezésére 4ll6 adathalmazbdl tudjon adatrekordokat
mez0, kulcs osszeallitani.
Legyen tisztdban az adattdbla és a kulcs fogalmdval, tudjon
kulcsmezo6t kivalasztani.

5. Az adatbazis-kezel6 program interaktiv hasznalata 6 é6ra

Adattipusok Az adatbazis-kezel6ben hasznélatos fontosabb mez6 tipusok
Adatbevitel, adatok (szbveg, kiilonbozd szamtipusok, datum, logikai); milyen adat
moédositasa, torlése tarolasara alkalmasak, mik a veliik végezheté miiveletek.
Adatbazisok létrehozdsa, Létez6 adatbazis megnyitdsa, abbdl az adatok képernyon torténd
karbantartdsa megjelenitése.

Rekordokat vagy egyes mezok torlése, vagy a benne levd adatokat
Ujakkal feliilirasa. A médositott adatok mentése.

Adattabla 1étrehozasa. Az adattdbla mezdinek helyes kivalasztasa,
a kulcsmez6t meghatdrozdsa, az 1j tabla feltoltése.
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6. Alapvet6 adatbazis-kezelési miiveletek 6 éra

Lekérdezések, A 1étez6 adatbazisban adott feltételeknek megfeleld rekordok
fliggvények haszndlata megjelenitése és azokkal miiveletvégzés.

Keresés, vilogatas, Kivélasztani, hogy a kérdéshez mely mez6k megjelenitése
szlirés, rendezés sziikséges.

Osszesités Valamely lekérdezd nyelv alapvetd utasitdsai.

7. Képernyo és nyomtatasi formatumok 6 éra

Urlapok hasznélata Tudjon az adattdblakbodl szdmitandé informécidkat megjeleniteni.
Jelentések hasznalata Tudjon adott mezok felhasznaldsaval jelentést kialakitani és
nyomtatni.

8. Weblap Kkészités 6 ora

Weblap készitése Web- Egyszeri Weblap készitése a HTML leir6 nyelv segitségével,
szerkesztovel egyszerl szovegszerkesztovel. A HTML elemei.
Formazasi lehetdségek

9. Grafika 6 ora

A program indit4sa Grafikai programot inditasa.

A munkak&rnyezet A program kezeldfeliilete.

beallitasa Grafikat, illetve képallomanyokat megnyitdsa, mentése €s

A program nyomtatdsa.

meniirendszere Elemi 4brak rajzoldsa, javitdsa, transzformaldsa.

Elemi alakzatok Képek képfeldolgozé programmal torténd kezelése, mddositésa,
megrajzoldsa, médositdsa mindségének javitdsa.

Képek beillesztése, Grafikus dbrak, képek szoveges kornyezetben torténd esztétikus
formazasa elhelyezése.

10. Prezentacio (bemutato) 6 ora

Prezentacids anyag Szoveg, tablazat, rajz, diagram, grafika, fot6, hang, animécid,
elkészitése diaminta és formazasa

11. Osszefoglalas, ellenérzés 4 éra

A tovabbhaladas feltételei

A tanul6 tudjon alapvetd dllomanymiiveleteket végezni a szamitégépen. Haszndlja a helyi és a
tavhilézati kommunikiciés lehetéségeket. Onélléan tudjon dokumentumot tervezni és
megszerkeszteni. Tudjon miiveleteket tdblazatban végezni, és Osszefiiggéseket diagramban
megjeleniteni. A tanul6 tudjon egyszerli logikai feladatokat megoldani. Tudja értelmezni alapveto
algoritmusok miikodését és alkalmazza 6ket. Tudjon néhany diabdl all6 bemutatot késziteni. Tudjon
informéciot keresni, megjeleniteni egyszerii adatbazisban.

Legyen képes tdjékozdodni a kozépiskolai konyvtar tér- €s dllomanyszerkezetében. Tudjon
forrasokat keresni a konyvtar katalégusaiban. Ismerje a konyvtartipusokat. Legyen képes
informéciot keresni hagyomanyos és szamitogépes forrasokbol. Tudjon informacidjegyzéket
késziteni a megtalalt forrasokrdl. Ismerje €s kovesse a forrdsfelhasznalds szabalyait és etikai
normdit. Tudjon tdjékozddni a kozhaszni informécids forrdsokban.
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A tanul6 legyen képes egy programozasi feladatot szabatosan megfogalmazni; tudjon pontos
feladat-meghatarozds utdn adatmodellt feldllitani; tudjon haszndlni legaldbb 2 algoritmust leird
eszkozt; tudjon a megoldandé feladathoz algoritmust késziteni; legyen képes algoritmusok
szamitogépes megvaldsitasara, az elkésziilt algoritmus helyességének ellendrzésére!

A tanul6 legyen képes egy programozdsi feladatot adott programozdsi nyelven megoldani;
legyen képes haszndlni egy programozdsi nyelv fejlesztdi kornyezetét; legyen képes tesztelni
programjat, hibat keresni, majd javitani benne!

A tanuld tudja kezelni a rendelkezésére all6 adatbdzis-kezel¢ programot; legyen képes
adatmodellt alkotni egy konkrét feladat alapjdn; az adatmodell alapjan tudjon adatbézist definidlni,
annak tartalmat folyamatosan karbantartani; tudjon egyszer(i adatbeviteli sémat (tirlapot) tervezni és
alkalmazni; tudjon adattdblak kozott kapcesolatokat felismerni és felépiteni; nagy adatbazisokbdl is
tudjon lekérdezéssel informaciét nyerni; a nyert adatokat tudja esztétikus, hasznédlhaté formdba
elrendezni!
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12. évfolyam

Evi oraszam: 64

TEMAKOROK TARTALMAK
1. Algoritmusok készitése 8. ora
Tipusfeladatokra Osszegzés, eldontés, kivalasztas, keresés, megszamlalas,
algoritmizélas maximum-kivalasztas, kivdlogatds, elemi rendezések

2. Programkészités 8. ora

A programkészités Tervezés, kodolas, tesztelés
mintafeladatokra

3. Az adatbazis-kezel6 rendszer hasznalata 10 ora

Relacids adatbazisok Adattipusok
tervezése és kivitelezése,  Adatbevitel, adatok médositasa, torlése
mintafeladatok alapjan Adatbézisok l1étrehozdsa, karbantartdsa

4. Adatbazis-kezelési miiveletek gyakorlasal( ora

Lekérdezések, A 1étez6 adatbazisban adott feltételeknek megfeleld rekordok
fliggvények hasznélata megjelenitése és azokkal miiveletvégzés.

Keresés, vilogatds, Kivélasztani, hogy a kérdéshez mely mez6k megjelenitése
szlirés, rendezés sziikséges.

Osszesités Valamely lekérdezd nyelv alapvetd utasitdsai.

Urlapok hasznélata Adattablédkbdl szamitandd informdacidkat megjelenitése.
Jelentések hasznalata Adott mezdk felhasznéldsaval jelentés kialakitiasa és nyomtatésa.

5. Weblap Kkészités 10 ora

Weblap készitése Web- Weblap készitése a HTML leird nyelv segitségével.
szerkesztovel
Formazasi lehetdségek

6. Grafika 6 ora

Alakzatok megrajzolasa,  Elemi dbrdk rajzoldsa, javitdsa, transzformaldsa.

moédositasa Képek képfeldolgozé programmal torténd kezelése, mddositdsa,

Képek beillesztése, mindségének javitdsa.

formazasa Grafikus abrak, képek szoveges kornyezetben torténd esztétikus
elhelyezése.

7. Prezentacié (bemutatd) 6 ora
Prezentacids anyag Szoveg, tablazat, rajz, diagram, grafika, fot6, hang, animéacio,
elkészitése diaminta és formazasa

8. Osszefoglalas, ellenérzés 6 6ra
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Tartalmi kompetenciak a 12. évfolyam végén

Informdcids tdarsadalom

A tanul6 legyen tajékozott a jelek €s kodok vilagaban;

értse és tudja haszndlni a gyakorlatban a telekommunikdaciés eszkozoket, rendszereket,
képes legyen bekapcsolédni az informacids tirsadalomba;

képes legyen a korszerl eszk6zok hasznalatdval informécidt szerezni, feldolgozni, és
tuddsdt gyarapitani;

ismerje az informatika fejlodéstorténetének fobb dllomasait;

ismerje a tilzott informatikai eszkdzhasznalat veszélyeit;

ismerje az informatika etikai és jogi vonatkozasait!

Informatikai alapok — hardver

A tanul6 ismerje a jeldtalakitds és kodolds jelentdségét €s modszereit a korszer(i infor-
matikaban;

ismerje és hasznalja a rendelkezésre all6 (személyi) szamitogépet és periféridit;
ismerje a helyi és a tdvhaldzatok alapvetd szolgéltatdsait;

legyen tisztdban a szdmitogépes munkakornyezet munkavédelmi és ergondmiai kérdé-
seivel!

Informatikai alapok — szoftver

A tanul6 ismerje a tanult operaciés rendszer(ek) felhasznéldi feliiletét és felépitését;
tudja kezelni a konyvtarszerkezetet;

ismerje az dlloméanykezelés, adatkezelés lehetdségeit;

ismerje a szamitogépes halozat(ok) alapveté kommunikacids szolgdltatasait!

Szovegszerkesztés

A tanul6 tudja kezelni a rendelkezésére allo szovegszerkesztd programot;

tudja haszndlni a szovegszerkesztd program lehetdségeit;

tudjon onélléan késziteni egyszerli szoveges dokumentumokat;

részletes feladatleiras alapjan legyen képes barmilyen szoveges dokumentum eldalli-
tasara;

ismerje a fontosabb tipusdokumentumok (pl. meghivé, levél, ...) lehetséges tartalmat
és szerkezetét, tudjon ilyeneket 6nédlldan elkésziteni;

tudja dokumentumait esztétikus formara hozni;

tudja kezelni a szovegszerkesztd nyelvi segédeszkozeit (helyesirds ellendrzd, szinoni-
ma szo6tér), torekedjen a helyes és igényes fogalmazasra;

tudjon szoveges dokumentumaiba képeket, tablazatokat (mas programok altal készitett
objektumokat) beilleszteni!

Tabldzatkezelés

A tanul6 tudja kezelni a rendelkezésére 4ll6 tablazatkezeld programot;

tudja hasznédlni a tdblazatkezeld program lehetdségeit;

legyen képes adatokat egyszerii tdbldzatokba rendezni, azokon elemi szamitdsokat vé-
gezni;

legyen képes egyszerli kimutatdsokat késziteni;

tudjon adatokat célszerlien csoportositani, koziiliikk meghatarozottakat kigyiijteni;

tudja kimutatasait diagramokkal kiegésziteni, a diagramokat esztétikusan megtervezni!

Adatbdzis-kezelés
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A tanul6 tudja kezelni a rendelkezésére all6 adatbazis-kezeld programot;

legyen képes adatmodellt alkotni egy konkrét feladat alapjan;

az adatmodell alapjan tudjon adatbazist definidlni, annak tartalmat folyamatosan kar-
bantartani;

tudjon egyszer(i adatbeviteli sémét (lirlapot) tervezni és alkalmazni;

tudjon adattabldk kozott kapcsolatokat felismerni €s felépitent;

nagy adatbazisokbdl is tudjon lekérdezéssel informécidt nyerni;

a nyert adatokat tudja esztétikus, haszndlhat6 forméaba elrendezni!

Informdcios hdlozati szolgdltatdsok

Tudjon Interneten informécidt keresni barangoldssal, illetve tematikus keresOprogra-
mokkal;

tudjon elektronikus levelet irni, fogadni, leveleihez kiilonb6zé dokumentumokat csa-
tolni;

tudjon halézaton keresztiil kozvetlen kapcsolatokat 1étrehozni;

tudjon széveges dokumentumokat, adatdllomanyokat hdlézatra elhelyezni;

tudjon célszerl hiperszoveges dokumentumokat késziteni!

Prezentdcio (bemutato) és grafika

A tanul6 tudja kezelni a rendelkezésére all6 rajzold, valamint prezentacids programot;
tudja hasznalni a rajzold, valamint prezentacids program lehetdségeit;

tudjon egyszert dbrdkat rajzolni, azokkal muveleteket végezni;

tudjon képekkel miiveleteket végezni, mindségiiket javitani;

grafikus abrdit, képeit legyen képes szoveges kornyezetbe esztétikusan elhelyezni;
képekbdl, szovegekbdl tudjon bemutatdkat 1étrehozni!

Konyvtdrhaszndlat

A tanul6 legyen képes az informéacios tarsadalom kihivasainak fogadasara;
rendelkezzen a konyvtarra alapozott nmiivelés képességével;

a forrasokat komplex és alkoté médon tudja hasznélni;

ismerje a forrasfelhaszndlas etikai/formai szabdlyait!

Algoritmizdlds, adatmodellezés

A tanul6 legyen képes egy programozdsi feladatot szabatosan megfogalmazni;

tudjon pontos feladat-meghatarozas utan adatmodellt felallitani;

tudjon hasznélni legaldbb 2 algoritmust leir6 eszkozt;

tudjon a megoldand6 feladathoz algoritmust késziteni;

legyen képes algoritmusok szdmitogépes megvaldsitdsira, az elkésziilt algoritmus
helyességének ellendrzésére!

A programozds eszkozei

A tanul6 legyen képes egy programozasi feladatot adott programozasi nyelven meg-
oldani;

legyen képes haszndlni egy programozasi nyelv fejlesztéi kdrnyezetét;

legyen képes tesztelni programjét, hibat keresni, majd javitani benne!
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