INFORMATIKA

Célok és feladatok

Az informdcids tdrsadalom 1étrejottét a mindent athaté szamitastechnika, a telekommunikacié
fejlodése és az internet tették lehetové. Az exponencidlisan novekvd szamitasi kapacitds egyre
Osszetettebb problémak megoldédsat (gépesitését) eredményezi. Az adat és az informacié termelése,
feldolgozasa, forgalmazdsa és fogyasztasa alapvetd termelési modda valik, az informaciés szektor
egyre tobb munkaerdt €s szamitogépet alkalmaz. Folyamatosan nd az informdcids termékek és
szolgéltatdsok gazdasiga, az informdcio drivd vdlik. A tarsadalom minden szférdjdban dontd
tényezd a hdldzatba szervezd0dés. Kialakul a globdlis hdlozati gazdasag.

Napjainkban a tudds reformdcidja is zajlik, az egyén és a tudds viszonya megvaltozik. A
webhelyek 0Osszességén lényegében az egész emberi kultdra, a tdrsadalom minden szférdja
reprezentdlodik. Az internet nydjtotta lehetOségeket felhaszndlva az egyén és az informdcié (az
egyén és a tudds) kozvetlenebb kapcsolatba keriil. A kommunikécié sebessége radikdlisan
felgyorsul. Megvdltozik az egyén magatartdsa is, kritikus és érté médon kell k6zolnie, fogadnia és
kezelnie az informaciot.

Az informécids és kommunikdcids kultdrat minden tanulé szdmdara hozzaférhetévé kell tenni.
Az informatikai nevelésnek meg kell mutatnia, hogy a természetes és a technikai kornyezet mellett
1étezik a jelek, kodok, szoftverek virtudlis kornyezete is (program, szoveg, kép, mozgokép, hang ...
), amely az emberiség praktikus, tudomanyos, miivészi €s sok masféle informécidit "hordozza" és
megjeleniti. Az informatikaoktatds célja, hogy a tanulé mozogjon otthonosan ebben a virtudlis
kornyezetben. Képes legyen a kiilonféle alkalmazasok kezelésének elsajatitiasara, egytittmiikodésre
és a problémadk, feladatok megoldasidra IKT eszkozokkel. Az informatikai nevelés célja annak
megmutatdsa, hogy az IKT gyors fejlddése a tarsadalmat atalakitja, amelyben €lni és dolgozni kell.
Torekedni kell az érdeklodés felkeltésére a kreativitds és a problémamegoldé gondolkodas
fejlesztésére, hogy az informatika irdnt kiilonosen fogékony fiatalok - megfeleld tovabbtanulds utdn
- késobb az informéacids gazdasagban, mint alkoté munkaeré dolgozhassanak.

Az ipari tarsadalom kialakuldsdval az iskola dtalakult, a mai iskoldnak is meg kell véltoznia
az informécids tarsadalom igényeinek megfeleléen. Az iskolarendszer feladata a tanuldk
felkészitése az informécids tdrsadalom viszonyaira. Nevelni kell a tanulékat az informécids
termékek és szolgéltatdsok kritikus, etikus és értd befogadédsira (fogyasztdsara), hogy az IKT
haszndlatdval tudjanak tanulni, alkotni, dolgozni, miivel6dni, kapcsolatot, kozosséget teremteni és
szorakozni.

Megviltozik a pedagogus szerepe is: elOtérbe keriil az informécidk kozotti eligazoddst segito,
tandcsado szerepe, az ismeretek birtokosabdl és dtad6jabdl a tudds navigdtordvd és a kompetencidk
fejlesztdjévé kell vdlnia. Az informatikai eszkozok lehetOséget teremtenek az egyéni iitemi
tanuldsra is, a tehetségekkel és a lemaraddkkal vald specidlis foglalkozésra.

Ennek leghatékonyabb modjat a tobb éven keresztiil tanult informatika tantdrgy és az iskolai
élet egészében jelen 1évo informatikai nevelés biztosithatja.

Az informatikaoktatds célrendszere 6sszhangban van a Nemzeti alaptantervben is megjelend
kulcskompetencidkkal. Ezeket a célokat és feladatokat differencialtan és az életkori sajdtossdgoknak
megfeleloen kell értelmezni.

Fejleszteni kell a tanuldk digitdlis kompetencidjdt. A tarsadalom informacids technoldgidinak
magabiztos €s kritikus haszndlatat a munka, a kommunikaci6 €s a szabadido terén. Ez a kovetkez6
készségeken, tevékenységeken alapul: az informdicio felismerése, keresése, értékelése, tarolasa,
eldallitasa, bemutatdsa és cseréje, tovabba kommunikaci6 és haldzati egyiittmiikodés az interneten.



A digitalis kompetencia magéban foglalja az informaciés technoldgidk lehetdségeinek értését
és haszndlatukhoz sziikséges képességet, készséget a szovegszerkesztés, tablazatkezelés,
képszerkesztés, prezenticid, adatbazisok, adattarolds, Internet-szolgdltatdsok, elektronikus
kommunikécid terén, a személyes és tarsadalmi életben a tanuldsban, a munkdban, a kutatdsban és a
szabadidében. Az egyénnek ismernie kell az informdicié hitelességével, megbizhatésdgaval és
kritikus értékelésével kapcsolatos kérdéseket, az etikai és jogi vonatkozasok alapjait.

A digitdlis kommunikédcié az anyanyelvi és idegen nyelvi (szoban és irdsban torténd)
kommunikécié Kkiterjesztésének tekinthetd, - gyakran ,digitdlis {rdstuddsnak” is nevezik —
amennyiben magdban foglalja a multimédids, hipermédids kommunikéciot és azt az ,,alkalmazoi
vizudlis-manudlis nyelvtudast”, amellyel a szdmitégéppel kommunikdlunk. Az anyanyelvi
kommunikécié kompetenciaelemeit ki kell egésziteni a digitdlis médiumok rutinos haszndlatdnak
kompetencidival: adatok, szovegek, tabldzatok, diagramok, hangok és mozgdképek szerkesztése,
értelmezése, prezentdldsa, kiilonféle alkalmazasokban és az interneten.

A szamitégépeket eredetileg nagy mennyiségli matematikai szamitds gyors elvégzésére
fejlesztették ki, ezé€rt nem meglepd a matematikai €s az informatikai kompetencidk rokonsaga. Az
informatikdban fontos szerepet kap a matematikai kompetencia fejlesztése, azaz a matematikai
gondolkodds és problémamegoldds fejlesztése, az algoritmusok alkalmazasdnak képessége,
mindennapi problémdk megolddsa és a vildg rendszereinek, folyamatainak informatikai
(szamitastechnikai) modellezése sordn. Mindezeken tdlmenden a tevékenység-algoritmusok nagy
szerepet jatszanak a szamitogépes kommunikaciéban, az alkalmazdsok és az informéacidk
kezelésében is.

A természettudomdnyos kompetencia készséget és képességet jelent arra, hogy ismeretek és
moédszerek sokasdgdnak felhaszndldsdval magyardzzuk és eldre jelezziik a természeti folyamatokat,
illetve a rendszerek mozgdsat, tulajdonsdgait. A matematika koztudottan a természetleirds,
kiilonosen a fizikai lefrds dtiitd erejli eszkdze, nyelve. A természeti rendszerekre vonatkozo
szdmitdsok azonban gyakran nagy nehézségekbe iitkdznek, tovabba jelentds probléma bizonyos
mérések sordn nyert nagy mennyiségli adat informatikai kezelése, feldolgozdsa is. A korszerii
szamitogépek és modellek alkalmazdsidval azonban kordbban elképzelhetetlen mennyiségii
szamitast lehet rovid id6 alatt elvégezni. Ezzel a természettudomanyos és miiszaki modellezés -
praktikus szempontbdl - magasabb szintre lépett. Az informatikai-szdmitdstechnikai kompetencia itt
kapcsolédik szorosan a matematikai és a természettudomanyos kompetencidhoz. A
természettudomanyos és miiszaki-technikai kompetencia magéban foglalja a kételkedd, kritikus és
kivancsi attitlidot, a megismerés és konstrudlds irdnti vagyat, valamint a biztonsdggal és
fenntarthatosdggal kapcsolatos etikai kérdések iranti érdeklodést is. Ezen a ponton szintén
kapcsolddik az informatikahoz.

A hatékony és ondllo tanuldst nagymértékben segitheti az informatika azzal, hogy uj
eszkozoket ad a keziinkbe: altalanos és specidlis alkalmazdsok, elektronikus tananyagok, e-
konyvek, internetes adatbazisok, multimédia oktatéprogramok, valamint elektronikus
oktatastechnikai eszkozok (projekttor, interaktiv tabla ...). A hatékony és 6ndllé tanulds fel is
tételezi, hogy rendelkeziink megfeleld digitalis kompetencidval, ismerjiik és tudjuk haszndlni a fenti
eszkozoket. Az informatikai eszkdzok segitik a motivacid €s az dsszpontositott figyelem folyamatos
fenntartasat, ezért is alkalmasak a legtobb tantargy tanuldsara.

Az informatikai eszk6zok, a médiainformatika €s az infokommunikacié lehetOségei 1j
tanuldsi technikdkat kindlnak minden tantidrgyban a tanérdkon €s az 6rdn kiviili felkésziilésben. Az
informatika tantirgy egyik célja, hogy a fenti eszkdzoket és modszereket megismertesse a
tanuldkkal.

Az informatika gyakorlatorientdlt tantirgy, ami nem csak azt jelenti, hogy jelentds a
szamitogépes gyakorlati tevékenység, hanem azt is, hogy a feladatok zome a hétkoznapi élettel, a
kozosségi, iskolai és csaladi életvitellel, a munkaval, alkotdssal és tanuldssal kapcsolatos. Mindez
kitlind lehetdséget teremt a szocidlis és dllampolgdri kompetencidk fejlesztésére. Az IKT eszkdzok
gyakori haszndlata megkoveteli, hogy az egyén rendelkezzen a bioldgiai és mentilis egészség
megOrzésének képességével, ugyanis a tulzott informatikai eszkdzhaszndlat egészségkarositd és



fiiggdséget okozhat. Az internet soha nem latott mért€kben lehetévé teszi mas tarsadalmak és
kultirdk megismerését és elismerését, ezzel hozzajarul az allampolgéari kompetencia fejlesztéséhez.
Az informdcid nyilvdnossé véldsa lehetséget ad a demokraicia erdsitésére.

Az informatikaoktatds hozzdjarul az dllampolgiri kompetencia fejlesztéséhez, amennyiben
kiilon foglalkozik az informatika kultirtorténetével és az informdacids tdrsadalommal, kiemelve az
informatika jogi és etikai vonatkozdsait. Az informatikai kompetencidk sziikségesek a munka
vildgénak szinte minden informécidkezelést és szellemi tevékenységet igénylo teriiletén.

Az informatikaoktatas elOsegiti a kezdeményezoképesség és a vdllalkozoi kompetencia tudatos
fejlesztését is. A gyakorlati feladatok megolddsa sordn olyan készségeket és képességeket fejleszt,
mint a tervezés, szervezés, irdnyitds, elemzés, kommunikalas, a tapasztalatok értékelése, egyénileg
és csapatban torténd munkavégzés. Az informatikaoktatds tdg lehetdségeket teremt az innovativ és
kreativ problémamegolddasra.

Az informacids termékek alkotdsa, tervezése és gyartasa soran fontos szempont a mil, illetve a
dokumentum esztétikai megjelenése és kifejezoképessége. (Gondoljunk a konyvkiaddsra, a
multimédidra vagy a webhelyekre.) Rohamosan fejlédik a digitalis vagy digitalizalt mtialkotdsok,
illetve muvészetek szama is. Az informatikaoktatds az esztétikai-miivészeti tudatossdg és
kifejezoképesség kompetenciafejlesztésének egyik korszerli eszkoze.

Az iskolai szdmitogépes hdlézat, az internet és a konyvtar forraskozpontként torténd
felhaszndlasaval fejleszteni kell az onmiiveléshez sziikséges attitlidoket, képességeket €s tanuldsi
technikdkat. A konyvtéri informatikdnak fel kell készitenie a tanuldkat az informaciok elérésére,
kritikus kivalasztasara, feldolgozdsara és kozlésére. Cél az iskolai és mas tipusi konyvtarakban a
konyvtari eszkozokkel végzett tevékenységek gyakoroltatdsa, tudatos és biztos hasznal6éi magatartas
kialakitdsa is. Mindehhez azonban nem elég az informatika tantdrgy. A tanuldknak ismerniiik és
hasznélniuk kell az informatikai eszkdzoket a kiilonb6z6 6rdkon és a felkésziilésiik sordn is.

A Nemgzeti alaptanterv kiemelt fejlesztési feladatai a kulcskompetencidkra épiilnek. Egyes
kulcskompetencidk meghatdrozd szerepe kiilonosen megfigyelhetd az aktiv allampolgérsdgra és
demokricidra nevelés, a gazdasigi nevelés, a kornyezettudatossdgra nevelés, a tanulds tanitdsa, a
felkésziilés a felndtt 1ét szerepeire, kiemelt fejlesztési feladataiban. Az informatikaoktatds és
nevelés részben az ismeretek szintjén, nagyrészt azonban a feladatmegolddsok,
problémamegolddsok, alkalmazdsok szintjén épiti be a kiemelt fejlesztési feladatokat napi
gyakorlataba.

Az informatikaoktatisban a differencidlds azt a célt szolgdlja, hogy a tanuldk
érdeklddésiiknek megfeleléen, minél teljesebben bontakoztathassdk ki személyiségiiket. Ennek
érdekében olyan differencidlast kell alkalmazni, amely optimélisan alkalmazkodik az egyének
tuddsdhoz, kompetencidihoz, olyan szervezési, irdnyitasi és értékelési modokat kell alkalmazni,
amelyek elomozditjdk a tanulds belsé motivacidinak kialakuldsat és fejlesztését. Az egyéni és a
kooperativ tanuldsi technikdk, valamint az IKT alkalmazdsa erre kiilonosen tdg teret nyujt az
informatikdban.

A tantargy célja hogy megismertesse az informatika eszkozeit, mddszereit €s fogalmait,
amelyek lehet6vé teszik a tanuldk helyes informatikai szemléletének kialakitasat, tudasuknak,
digitalis kompetencidjuk fejlesztését, alkalmazasat mas tantirgyakban, késobbi tanulmanyaikban, a
mindennapi é€letben, a szérakozdsban €s a munkdban. Fontos, hogy a tanuléknak sikerélményiik
legyen az informatikadrikon, és megfeleld motivéltsdggal torekedjenek ismereteik folyamatos
megujitasara. Cél olyan attitlid kialakitdsa, hogy az egyén érezze, képes tevékenyen bekapcsolddni
az egész vilagra kiterjed6 informaciés tarsadalomba.



Fejlesztési kovetelmények

A tanul6 ismerje meg és tartsa be a szamitégépes és az oktatidsban eldfordulé mds intelligens
informatikai eszk6zokkel végzendd munka szabdlyait, kiilonos tekintettel a balesetek megelézésére.
Sajatitsa el a szdmitogép-kezelés alapjait, felhaszndldi szinten tudja kezelni a szdmitogépet és
periféridit. Legyen képes a szamitégéppel és mas intelligens informatikai eszkozokkel valo
kommunikaciora (interaktiv kapcsolat tartdsara). Tudja alkalmazni az opericids rendszer és a
segédprogramok szolgaltatdsait. Tartsa be a program- és adatvédelem szabdlyait. Szerezzen
jartassdgot az informatikai eszkozok és informaciéhordozok haszndlatidban. Ismerje a hasznalt
informatikai eszkozok miikodési elveit.

Legyen képes a kiilonb6z6 formdkban megjelend adatokat felismerni; tudjon adatot kiilonféle
formakban megjeleniteni, szemléltetni, vizsgalni. Ismerje az alapvetd6 dokumentumformakat, ezeket
legyen képes megvaldsitani, legyen igénye a mondanivald Iényegét tiikrozo esztétikus kiilalak
kialakitdsara, kiilonb6z6 formdaban valé megjelenitésére. Tudjon kezelni és szerkeszteni
multimédias dokumentumokat. Szerezzen tapasztalatokat az adatok kiilonféle formainak (szoveges,
hangzd, képi) egyiittes kezelésében, tudjon adatokat megkeresni, elérni adatbazisbol, szamitégépes
halézatbdl. Tudjon oktatéprogramokat haszndlni.

Legyen képes egy probléma megolddsihoz kivalasztani az dltala ismert eszk6zok, programok,
alkalmazasok és moddszerek koziil a megfelelt. Legyen tudomdsa az intelligens eszk6zokrol és
novekvo jelentdségiikrol.

Legyen képes kiilonféle formakban megfogalmazni a kdrnyezetében, az iskolaban el6forduld
tevékenységek algoritmizdlhat6 részeit. Helyesen haszndlja a logika bizonyos elemeit (és, vagy,
nem, ha ... akkor ...). A problémamegoldas sordn ismerje fel az adatok kozotti Osszefiiggéseket.
Ismerje fel az adatok és az eredmények kapcsolatit. Egyszert feladat megolddsahoz legyen képes
algoritmust késziteni, és az algoritmust megvaldsitani szdmitégépen (a haszndlt fejlesztd
rendszerrel). Legyen képes értelmezni a programok altal szolgaltatott valaszokat.

Kisérletezzen egyszerii folyamatok szamitogépes modelljeivel, figyelje meg a paraméterek
moédositadsdnak hatdsat.

A tanul6 ismerje a kozvetett (technikai) kommunikacié modelljét €s néhdny eszkozét. Legyen
jartas a halézat alapszolgéltatdsainak 6ndllé hasznélatdban. Tudjon adatokat megkeresni, letolteni és
elhelyezni az interneten. Tudjon kapcsolatot teremteni mdsokkal a hélézat révén: csoportos
kommunikéaciés formdk, elektronikus levelezés. Tudja haszndlni a mobilkommunikacié
lehetdségeit.

Legyen tdjékozott a média (internet, televizid, raddid) szerepérdl. Ismerje a hagyoményos
médiumok elektronikus megfeleldit (példaul elektronikus konyv, folydirat, zene). Ismerje és
hasznédlja az internetes portdlokat, digitdlis fényképezést, a multimédiat. Ismerkedjen az uj
médiumokkal (virtudlis valdsag, interaktiv média). Tudjon hasznédlni médiainformatikai eszkozoket
a tanuldsi folyamatban és a szabadidds tevékenységben.

A tanul6 ismerkedjen meg a szamitastechnika torténetével, a mai informatika alkalmazésaival
és fejlodési irdnyaival. Ismerje meg és értékelje a magyar tudésok szerepét, tevékenységét a vilag
informatikai kultirajanak fejlodésében.

Tanulméanyozza az informatika tirsadalmi szerepét, az informécids tarsadalom fobb
jellemzoit, az djonnan felmeriild pszicholdgiai és szocidlis kérdéseket. Ismerje a programok és
adatok haszndlatanak jogi és etikai alapjait (szerzoi jog, személyes adatok, hitelesség). Legyen
tudatdban a tdlzott informatikai eszkozhaszndlat egészségkdrosité és a személyiségre karos
hatdsainak (pl. jaték-fiiggdség, gerinc vagy a szem kdrosoddsa). Legyen tdjékozott az e-
kereskedelemrdl. Tudjon terméket és szolgdltatast interneten rendelni, illetve véasarolni.

A tanulé rendszeresen haszndlja az iskolai konyvtarat, mint informécids-tanuldsi
forraskdzpontot, vegye igénybe szolgiltatdsait. Alkalmazza a koOnyvtdrhaszndlat szabdlyait,
informatikai eszkoztudasat, és a megfeleld viselkedés normdit. Ismeretei bodvitéséhez, tanulasi
feladataihoz szerezzen jartassidgot a konyv- és médiatdr, az internet és az elektronikus konyvtar
hasznélatdban. Feladatai megolddsdhoz rendszeresen haszndlja a folydiratokat, lexikonokat,



szotarakat, kézikonyveket, az ismeretterjeszté irodalmat, a kiillonb6z6 médiumokat, valamint az
interaktiv multimédiat. A dokumentumtipusok ismeretében legyen képes azok 6ndll6é hasznalatara.
Ismerje a konyvtartipusokat, a kézikonyvtar informéléddsban betoltott szerepét. Tudjon kiillonboz6
szempontok szerint dokumentumokat keresni nyilvadntartdsokban, a konyvtar adatbdzisaiban,
katal6gusaiban. Tudjon forrdst és informdcidt keresni a tdjékoztatd eszkdoznek megfeleld keresési
moédszerek alkalmazdsdval. Tudjon a dokumentumokbdl idézni, és a forrdsokra szabdlyosan,
etikusan hivatkozni. Tudjon feladata megolddsar6l beszdmolni a kiilonbdzd forrdsokbdl szerzett
informdcidk elemzése és feldolgozasa alapjén.



9. évfolyam

Evi oraszam: 74

Belépo tevékenységformak

Hardver- és szoftverkirnyezet
A szamitogépterem rendjének, a gépek balesetmentes haszndlatinak megismerése. A
periféridk helyes haszndlata. Adott informatikai eszk6zok kezelésének gyakorldsa. Az
informatikai kornyezet tudatos alakitdsa. Az eszk6zok mitkodési elvének megértése.
Példaul gytjtsiink informacidkat korszerti IKT eszk6zokrol kiscsoportokban.

Az operdcios rendszer és kornyezete
Be- és kilépés az iskolai hdlézatba. A helyi rendszer, illetve a szamitogépes haldzat
szolgaltatdsainak haszndlata. Szoftverek, adatok etikus haszndlata. Példaul rendezziink
»vaddszatot” kartékony programok és kéretlen levelek ellen. Rendezziink ,,nagytakaritast”:
torlés, tomorités, biztonsdgi masolat, toredezettség-mentesités ...
Problémamegoldashoz a hardver- és a szoftvereszkoz tudatos valasztasa.

Az informdcio és a kod
Az analég és a digitdlis jel kiillonbozdségének és dtalakithatdosdgdnak megértése. Az
informécio, az adat, az adatmennyiség fogalmainak helyes hasznélata.
Példaul keressiink, gytjtsiink szép vagy egzotikus jeleket. Keressiink titkosirdsokat.
Titkosirasok készitése, megfejtése, kddolds. Szamok atvéltdsa a kettes, tizes és tizenhatos
szdmrendszerek kozott. Kalkuldtor haszndlata 4tvaltasra. Karakterek kodoldsa. Logikai
miveletek végzése. Logikai feladatok megolddsa.
Példaul oldjunk meg érdekes rejtvényeket. A mobiltelefon korszerli szolgdltatdsainak
hasznélata.

Kommunikdcio az interneten
Levelez6 program specidlis bedllitdsainak alkalmazasa. Levelezdlistak haszndlata. Keresés az
adatbazisokban. Bongészés és Osszetett keresés az interneten. Képek €s multimédids anyagok
keresése és felhasznaldsa. Térképek haszndlata a vilaghéalon.
Foérumok hasznalata. Csevegés, telefondlds az interneten.

Tranzakciok az interneten
Termékek és szolgaltatasok rendelése és vasarlasa.
E-kereskedelemben torténd vasarlds.
Tudatos vasarlévd nevelés.

Médiainformatika
Elektronikus konyv kezelése, olvasdsa.
Internetes portdlok latogatdsa: tévé, radid, jsag.
Virtudlis valosidg megtekintése, €s lehetdség szerint alkalmazdsa.

Képszerkesztés és grafika
Rajzol6 és képszerkesztd alkalmazasok hasznalata. Konvertélds a kiilonb6z6 képformatumok
kozott. A megfeleld rajzeszkoz kivalasztisa. A rajzeszkozok és a szinek kezelése. Rajzok,
abrak készitése. Digitdlis fényképek alakitdsa retusdldsa, nyomtatidsa. Rajzos-szoveges
dokumentumok tervezése, az elkészités szokasos menete.
Példaul képgaléria készitése iskolai eseményekrol, rendezvényekrdl vagy szép épiiletekrol
vagy hires és elismert emberekrol.

Szovegszerkesztés
Szovegbevitel, gépelés, javitds, korrektura.
Kész dokumentum mentése, nyomtatdsa. Konvertdlds formatumok kozott. A szoveg karakter
szintll formazésa.



Bekezdések formazasa, igazitdsa, behtzasa, listdk. Esztétikus oldalak készitése. Képek
beillesztése, masolasa, formazasa.
Tabulatorok alkalmazisa a dokumentumban.
Tobbhasédbos szoveg készitése.
Tablazatok bevitele, formazasa.
Bekezdésstilus készitése. Korlevél szerkesztése.
Meghivd, levél, kérvény, meghatalmazds, szerz6dés, névjegy készitése.
Osszetett dokumentumok alkotédsa lefrds és minta utdn vagy szabadon.
Példaul készitsiik el kiscsoportban egy osztilykirdndulds szépen formézott beszdmoldjat. A
latott nevezetességeket bemutatd, az atélt eseményeket leiré formazott szovegeket, képeket és
Multimédids elemek szerkesztése
Multimédia dokumentumok készitése, szerkesztése. Hanganyagok és mozgdképek lejatszasa
multimédia szamitogéppel.
Példaul szerkessziik a kiranduldson felvett videdkat €s mutassuk be az osztalynak.
Weblapok szerkesztése
Hipertext dokumentumok 1étrehozasa és haszndlata. Szoveget, képet tartalmazd esztétikus
weblapok készitése, formazasa.
Hivatkozdsok rendszerének létrehozasa.
Téblazatok készitése weblapon.
Rétegek létrehozasa.
Dinamikus objektumok elhelyezése a weboldalon (animacidk, hangok, mozgdképek).
Példaul készitsiink sajat vagy osztaly honlapot. Készitsiink honlapot egy tetszdleges
(képzeletbeli) vallalkozédsnak, alapitvanynak, intézménynek ...
Publikdcié az interneten
Weboldalak, kisebb webhelyek publikdldsa az interneten, webfejlesztd vagy ftp program
alkalmazdsaval.
Publikaljuk a honlapunkat
Prezentdciokészités
Esztétikus, dinamikus €és interaktiv bemutatd tervezése a tartalom, forma €és mukodés
szempontjabol. Bemutatok, elektronikus falidjsdgok létrehozdsa. Bemutatok szerkesztése.
Bemutatok vetitése és kisel6addsok megtartdsa.
Példaul készitsiink reklamot, kirakati bemutatét egy vagy tobb termék részletes
bemutatasihoz.
Készitsiink interaktiv bemutatét egy utazasrol.
Tdblazatkezelés
Tablazatkezelovel megoldhat6 feladatok attekintése. Adatok csoportositdsa, értelmezése. A
feladatmegoldédshoz sziikséges tdblazatok, adattipusok tervezése. Adatok bevitele a tablazatba.
Miiveletek, képletek, fiiggvények alkalmazasa. Tablazatok formazasa, diagramok készitése.
Tantargyi feladatok megoldasa.
Példaul oldjunk meg fizika feladatokat, modellezziink fizikai rendszereket tdblazatkezelGvel.
Végezziink gazdasagossigi szamitdsokat, az egyéni életvitelt érinté problémak kapcsian
(biztositas, mobil tarifdk ...) Fiiggvények abrazoldsa. Adatok grafikus dbrazolasa, statisztikai
jellemzok kiszdmoldsa, kdvetkeztetések levondsa.
Konyvtdri informatika
Kutatdsok és kiseldaddsok, bemutatok a konyvtarak kultirtorténetébdl. A kdnyvtari
szolgéltatdsok megismerése. Megadott miivek keresése és tematikus gyiijtdmunka a konyvtar
dllomanydban. Forras- és informacidkeresés.
Példaul keressiink szovegeket és oktatdsi anyagokat a ,,hatékony és 6néll6 tanulds”
témakorben, a konyvtarban és az interneten. Elemezziik a taldlt anyagokat és éllitsunk 0ssze
1 - 3 oldalas ajanlast, kiilonféle hivatkozdsokkal ,,Hogyan tanuljunk?” cimmel.
A médiumok megkiilonboztetése formai és haszndlati jellemzoik, informdacids értékiik
alapjdn. Kiilonféle konyvtari médiumok haszndlata.



TEMAKOROK

I.

(6+1ora)

Hardver- és
szoftverkornyezet
(3 ¢dra)

Az operacios
rendszer és
kornyezete
(3 6ra)

II. (8+1 é6ra)

Az informacio
és a kod
(3 6ra)

Kommunikacio az
interneten
(3 dra)

Tranzakciok az
interneten
(1 6ra)

Médiainformatika
(1 6ra)

Osszefoglalas,

szamonkérés
(2 6ra)

II1. (46+6 )

1.

Képszerkesztés és
grafika
(4 6ra)

TARTALMAK

Az informatikai eszkozok hasznalata

Ergondmiailag megfeleld szamitégépes munkakornyezet.

A Neumann-elvil és mas szamitogépek felépitése.

A szamitégép €s kiilonféle periféridi. Informatikai eszk6zok kezelése.
Egyes informatikai eszk6zok miikodésének fizikai, elektronikai alapjai.

Az operacids rendszer €s a segédprogramok kezelése, szolgéltatisai.
A hélézatok felépitése.

A helyi szamitégépes haldzat kezelése €s szolgaltatasai.
Adatbiztonsag és a kartékony programok.

Szervizmiiveletek.

Infokommunikacio

A jelek sokfélesége.

Az informdci6 és az adat fogalma.

Titkosirds és a kod. Kettes szdmrendszer.

Szamok és karakterek kodoldsa. Kép- és hangkddolas.
Logikai miiveletek.

Az elektronikus levelezés fejlett szolgdltatasai. Levelezdlistdk.
Kozhaszni adatbazisok az interneten. Hasznos webhelyek.
Céltudatos informaciokeresés az interneten, részletes keresés logikai
kapcsolatokkal, kereso kifejezések, sziirok. Térképek az interneten.
Multimédias anyagok keresése és alkalmazasa.

Csoportos kommunikaciés formdk az interneten (férum, csevegés,
telefonalas...).

Vasarlas, rendelés, tigyintézés az interneten és/vagy mobilon, telefonon.
Banki iigyintézés. Hivatalos iigyek intézése (0nkormanyzati ...).

Digitalis média(eszk6zok) az interneten.
E-konyvek, portdlok.

Informatika-alkalmazoi ismeretek

Képszerkesztok fontosabb szolgdltatdsai. A digitélis szines képek
felépitése és formatumai, tipusai.

A rajzolés eszkozei. Képek vagasa és retusdldsa. Fények és szinek
moédositdsa. Rétegek haszndlata. Transzformalds. Feliratok.
Képek nyomtatisa.



2. Szovegszerkesztés
(12 ora)

3. Multimédias
elemek
(2 6ra)

Osszefoglalas,
szamonkérés
(2 6ra)

4. Weblapok
szerkesztése
(6 6ra)

5. Publikacio az
interneten
(2 6ra)

Szamonkérés
(1 6ra)

6. Prezentacio-
készités
(6 6ra)

Szamonkérés
(1 6ra)

7. Tablazatkezelés
(14 ¢6ra)

Osszefoglalas,
szamonkérés
(2 6ra)

Egy szovegszerkeszto szolgaltatasai.

Szovegbevitel, javitds, modositds. Mentés és nyomtatas.
Dokumentumok formatumai. Karakterformazas. Bekezdésformazas,
oldalformazds. Képek, objektumok beillesztése és formazasuk.
Tabulatorok, hasabok. Tablazatok formazasa. Stilusok, sablonok
hasznélata. Korlevél.

Dokumentumtipusok.

A multimédia elemei: szdveg, rajz, fénykép, vided, hang, animéacio.

A web mint hipermédia rendszer.

Egy weblapszerkeszto szolgaltatasai. Weblapok tulajdonsagai.
Szovegformazas. Képek tulajdonsagai és formazasuk.

Abszolut és relativ hivatkozasok létrehozdsa.

Tablazatok tulajdonsagai. Téblazatok készitése, formazasa. Rétegek
tulajdonsagai €s szerkesztése.

Adatbevitel. Dinamikus informaciok.

Adatok, dokumentumok elhelyezése megfeleld formatumban az
interneten.

Prezent4cids dokumentumok felépitése, sablonok.

Szovegbevitel. Képek, mozgdképek. Rajzok. Animécidk. Tablazatok,
diagramok.

Vetités, interaktivitas.

A tablazatkezel Ok szolgdltatasai.

A tablazatok felépitése, alapfogalmak.

Adattipusok és formatumok. Hivatkozasok, miiveletek, képletek.
Képletek és adatok mdsoldsa. Hivatkozds méds munkalapra. Rendezés.
Téablazatformazas.

Kiilonféle fiiggvények hasznélata.

Diagramkészités, grafikonkészités.

Logikai miiveletek és fliggvények.

Keresofiiggvények.



IV.(4 é6ra) Konyvtari informatika

Konyvtarhasznalat Konyvtarak torténete.
(4 6ra) Konyvtarak tipusai és szolgéltatisaik.
A konyvtari médiumok, dokumentumok csoportositasa.
Katal6gusok és tdjékoztatd eszkdzok.
Forrés- és informécidkeresés.
Konyvtari médiumok hasznélata a tanuldsban.

V.(2 ora)
Ev végi ismétlés

A tovabbhaladas feltételei

A tanuld tudjon alapvetd konyvtar- és dllomanymiiveleteket végezni a szamitégépen. Ismerje a
szamitogép gyakori periféridinak funkciéit, tudja hasznélni azokat. Ismerje az adat, informacié és
kéd fogalmat. Képes legyen egyszeri logikai feladatokat megoldani. Haszndlja a leggyakoribb helyi
és tavhalozati kommunikécids lehetdségeket: e-mail, bongészés, keresés.

Ismerjen szovegszerkesztot, rajzolo-képszerkesztd alkalmazast. Haszndljon és ismerjen kiilonféle
formdtumi dokumentumokat. Ondlléan tudjon minta és leirds alapjdn szoveges dokumentumot
szerkeszteni. Tudjon rajzolni, képet moédositani, dokumentumban felhasznalni. Tudjon multimédia
hanganyagot, mozgdéképet lejatszani. Tudjon egyszerli weboldalt szerkeszteni alkalmazéssal,
hiperhivatkozast elhelyezni. Tudjon néhany didbdl all6 esztétikus és tartalmas bemutatdt késziteni
és levetiteni. Ismerje a tdblazatkezelés alapfogalmait, és feladatmegolddshoz tudjon tdblazatokat
tervezni, szerkeszteni, benne képletekkel, fiiggvényekkel szamitdsokat végezni. Tudjon miiveleteket
tdblazatban végezni, és Osszefiiggéseket diagramon megjeleniteni.

Ismerje a konyvtartipusokat. Ismerje a konyvtari médiumokat, dokumentumokat, és hasznélja az
iskolai konyvtar alapvetdé szolgaltatdsait. Legyen képes tdjékozddni a konyvtar tér- és
alloményszerkezetében. Tudjon forrdsokat keresni a konyvtar katal6gusaiban.

10



11. évfolyam

Evi oraszam: 55

Belépo tevékenységformak

Algoritmizdlds, adatmodellezés

Hétkoznapi tevékenységsorok, algoritmusok leirdsa. Adott feladat megoldasdhoz algoritmus
tervezése. A sziikséges adatok és eredmények megtervezése.

Elemi és Osszetett adatok, képletek és fiiggvények hasznalata.

Elagazasok és ciklusok alkalmazésa.

Fejleszt6 rendszer hasznélata. A kész program tesztelése és alkalmazasa.

Tipusalgoritmusok alkalmazésa életszerti, gyakorlati feladatok megolddsa soradn.

(Osszegzés, keresés, megszamlalas, rendezés.)

Egyszerti modellek megismerése, ,kisérletezés” a modellekkel.

Példaul oldjunk meg, algoritmizdljunk matematikai feladatokat, modellezziink egyszer

fizikai rendszereket.

Adatbazis-kezelés

Adattdbla, mezd, rekord, kulcs, dllomany fogalmak értése, helyes hasznalata.

Adatok tarolasdhoz egyszerti adatbazis tervezése és kialakitasa.

Példaul készitsiink adatbdzist a konyveinkrol, lemezeinkrol.

Adattéblak létrehozéasa. Urlapok hasznalata. Kapcsolatok kialakitdsa.

Lekérdezések. Jelentés készitése.

Kész reldcids adatbdzis alapszintii kezelése.

SQL programozs.

Haszndljunk adatbdzisokat hétkoznapi problémdk (kérdések) megolddsara! Példdul: hany
kalériat tartalmaz egy étel, hol és mikor jdtszanak egy filmet, szindarabot, milyen

tomegkozlekedési eszkozzel és mikor juthatunk el A varosbol B-be?

TEMAKOROK TARTALMAK
I. (16+3) Infotechnologia
Algoritmizalas, Algoritmusok a gyakorlatban.
adatmodellezés Algoritmusok leirdsa altalanos eszkozokkel.
(16 ¢6ra) Programozasi nyelvek és a programok.
Egy fejleszto rendszer hasznélata.
Elemi adattipusok. Konstansok és valtozok. Adatok bevitele, tarolasa és
megjelenitése, kozlése.
Képletek és fiiggvények hasznalata.
Feltételes eldgazdsok. Ciklusok tipusai.
Osszetett adattipusok, tombok.
Tipusalgoritmusok.
Rekurzié.
A programkészités 1épései.
Osszefoglalas,
szamonkérés

(3 dra)
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II. (30+4 ora)

Adatbazis-kezelés
(30 6ra)

Osszefoglalas,
szamonkérés
(4 6ra)

III. (2 6ra)

Informatika-alkalmazoi ismeretek

Adatbazismodellek, alapfogalmak.

Az adatbazis-kezel6 f6bb szolgdltatasai.

Adatbazis tervezése. Adattablak kozotti kapcsolatok.
Adattipusok, tablak létrehozésa.

Urlapok, interaktiv adatkezelés.

Egyszerii lekérdezések.

Jelentés készitése, nyomtatésa.

Tobbtéablas lekérdezések.

Szurés, keresés, rendezés, Gsszesités.

Az SQL haszndlata.

Ev végi ismétlés

A tovabbhaladas feltételei

A tanul6 tudjon értelmezni alapvetd algoritmusokat. Képes legyen egyszerti eldgazast és ciklust
tartalmazé algoritmust leirni és értelmezni. Képes legyen egyszeri feladat megolddsdhoz
algoritmust tervezni, leirni, kédolni, szamitégépen futtatni és az eredményt értelmezni.

Tudjon informdciét keresni, megjeleniteni adatbdzisban. Tudjon adattablit feltolteni megfeleld

adatokkal. Képes legyen adatbazisban egyszert lekérdezést végrehajtani.

12



12. évfolyam

Evi oraszam: 48

Belépo tevékenységformak

Folyamatok és rendszerek modellezése
Egyszerti modellek megismerése vagy fejlesztése, ,kisérletezés” a modellekkel.
Szimuléciok szamitégéppel, a paraméter-mddositas hatasai.
Problémamegoldds
Problémamegoldé tevékenység tervezése.
Problémak megoldasa egyénileg vagy csoportban. Kooperativ munkak, projektek.
Az informatika fejlodéstorténete
Kutatémunkdk és dolgozatok, prezentaciok, weblapok irdsa és/vagy bemutatdsa, eldaddsa az
informatika torténetének egy-egy érdekes eszk6z€rdl vagy technoldgidjardl.
Az informdcios tarsadalomrol
Kutatémunkak az informdacids tarsadalomrol.
A jellemzOk megvitatdsa, dsszevetése a legiijabb szocioldgiai, gazdasdgi adatokkal.
Az informdicié és a tudds mint érték: a tarsadalmi 1ét kiilonbozd szférdibol vett példak
megbeszélése.
Etika és jog
Konkrét szoftverek csoportositdsa.
Licencszerzddések tanulményozdsa, szovegértése.
A szerz0i és a szabadalmi jogbdl idézett szovegek tanulmédnyozdsa, megértése.
Adatvédelem. Az informdcié megbizhatdsdga.
Adatok (adataink) csoportositdsa az értékiik és a sziikséges védelem (titkossag) szerint.
Hagyomaényos és elektronikus hitelesités.
Példak felkutatdsa a média informécidinak megbizhatésdgaval kapcsolatban, az ,.elhallgatott”
informécio szerepe.
A tudomdnyos és az dltudomanyos ismeretek felismerése, megkiilonboztetése
Konyvtdri informatika Médiainformatika
A konyvtéri informécids rendszer felhasznalasa a tanuldsban.
Informacids sziikségletek felismerése és kifejezése. Forrds- €s informaciokeresés.
A problémahelyzetnek megfeleld tdjékoztatd eszk6zok kivalasztasa és komplex hasznélata.
A médiumok tartalmi hitelességének, formai esztétikai értékének megitélése.
Konyvtari médiumok alkoté felhasznalasa az etikai normak kovetésével.

TEMAKOROK  TARTALMAK

I (66ra) Ev eleji ismétlés
Informatika- Szovegszerkesztés
alkalmazoéi ismeretek Téblazatkezelés
(6 dra) Weblapkészités
Prezentaci6

13



IL (7+1)

1.

Folyamatok és
rendszerek
modellezése

(2 6ra)

Probléma-
megoldas
(5 6ra)

Szamonkérés

(1 6ra)

III. (19+2)

1.

Az informatika
fejlodéstorténete
(6 6ra)

Az informacios
tarsadalomrol
(5 6ra)

Etika és jog
(3 6ra)

Adatvédelem.
Az informacio
megbizhatésaga
(5 6ra)

Osszefoglalas,

szamonkérés
(2 6ra)

IV.(46ra)

V.(9¢ra)

Infotechnologia

Problémdk megoldasa szamit6gépes modellekkel.

Informatikai eszk6zok és médszerek kivalasztisa és komplex
alkalmazdisa.
Tantargyi €s iskolai problémaék, feladatok megoldésa.

Informacios tarsadalom

Informacids korszakok a torténelemben.

A szamitastechnika torténete.

Az internet és az IKT forradalma.

Fejlodési trendek, a robotok.

Az IKT veszélyei a személyiségre, illetve az egészségre

Az informdcids vagy tudastirsadalom f0 jellemzdi.

A gazdaség, a kornyezet, a kulttira és a személyiség az informacios
tarsadalomban. A kornyezetvédelem lehetdségei. Az élethosszig tartd
tanulés.

Az informdci6 (adat, tudas, felfedezés, szabadalom, taldlmany, szerz6i

"

mi ...) mint termék, szolgaltatas.

A szoftverek csoportositisa a felhasznal6i jog szerint.
A szellemi termékek védelme, felhaszndldsa és a szerzdi jog.
Alapvetd viselkedési, publikdldsi szabélyok. A szabad felhaszndlds kore.

Adataink védelme.

Az adatok hitelessége.

Az informdcid €s a tudds megbizhat6saga.
Az internetes forrdsok megbizhatdsaga.

Konyvtari informatika Médiainformatika

Az iskolai konyvtar informdcids rendszere.

Elektronikus konyvtar, internetes adatbazisok haszndlata.
Digitalis konyvtari médiumok.

Katal6gusok és tdjékoztatd eszkdzok.

Forrés- és informécidkeresés.

Az informdcidkeresés stratégidja, miiveletei és algoritmusai.
Forrasfelhasznalas.

Rendszerezo osszefoglalas

14



A tovabbhaladas feltételei

A tanul6 legyen képes szdmitégépes modellel dolgozni, az eredményeket értelmezni. A tanuld
ismerje az informdcids tarsadalom legfontosabb jellemzdit. Tudja, hogy a szellemi termékeket a jog
védi. Tudja, hogy a szoftvereket csak a licencben meghatdrozott feltételekkel szabad haszndlni (a
copyleft kivételével). Legyen tudatidban az adatvédelem fontossaganak.

A tanul6 tudjon jegyzéket késziteni a megtalalt forrasokrdl. Ismerje és kdvesse a forrasfelhasznalas

szabalyait €s etikai normait. Tudjon tdjékozddni a kdzhasznu informaciés forrasokrol. Legyen képes
a problémahelyzetnek megfelel6 tajékoztato eszkdzok kivalasztasara és hasznalatara.
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INFORMATIKA
Specializacio

11-12. évfolyam

Belépo tevékenységformak

Az informdcios tdrsadalom
Informatikai alapfogalmak. Informdicidés rendszerek szakszeri leirdsa, elemeinek pontos
meghatdrozasa. Dokumentumok valasztdsa informatikai eszkozok segitségével. Annak
ismerete, hogy az informdcié aru, hogy az informdicids rendszerekben, de akar csak egy
cimlistdban is hatalmas érték lehet. Keresés szamitogépes kataldgusokban és adatbazisokban.
Adatbiztonsdg, szerzdi jog, etikai vonatkozdsok alapjainak ismerete.

Prezentdcio és grafika
Prezenticié készitése. Onallé multimédia-bemutaté elkészitése és vetitése.(Ajanlott témak:
etika, egészségnevelés, kommunikécio, az informatika jovéje).
Rajzol6 és képszerkesztd alkalmazasok hasznélata. Konvertalds a kiilonb6z6 képformatumok
kozott. A megfeleld rajzeszkoz kivalasztisa. A rajzeszkozok és a szinek kezelése. Rajzok,
abrak készitése. Digitdlis fényképek alakitdsa retusdldsa, nyomtatésa.
Rajzos-szoveges dokumentumok tervezése, az elkészités szokdsos menete.
Példaul képgaléria készitése iskolai eseményekrdl, rendezvényekrdl vagy szép épiiletekrol
vagy hires és elismert emberekrol.

Weblap
Weblap készitése a HTML leird nyelv segitségével. Weblap szerkesztése.

Adatbdzis-kezelés
Az adat, adathalmaz, adatdllomany, adatbdzis fogalmak biztos hasznalata; egy reldcids
adatbdzis alapszintli kezelése. Az adatbézissal szembeni kovetelmények; adattabla, rekord,
mez6, kapcsolémezd, kulcsmezd jellemzok és édllomany fogalmak alkalmazédsa; ezek
egymashoz val6 viszonydnak megértése. Adatok mdédositasa, torlése. Adatbazis-rendezés, -
keresés, -megjelenités; adatbazis-lekérdezés, kinyomtatds. Az adatbazis védelme. Hozzaférés
egy adatbazishoz.

Algoritmizdlds, adatmodellezés, programozdsi ismeretek
Elemi és osszetett adatok kezelése, a feladatmegolddshoz megfeleld adattipus kivalasztésa.
Egyszerli algoritmusok pontos megfogalmazdsa. Alapvetd adatgyiijtési és feldolgozasi
algoritmusok (0sszegzés, szdmldlds, eldontés, keresés, kivalasztds, rendezés) alkalmazdsa
feladatmegolddsban. Algoritmusok megvaldsitdsa szamitogépen. Rekurzié a feladatok, az
adatok és az algoritmusok vildgdban. A programkészités 1épései: feladatmeghatirozas,
tervezés, kddolds, tesztelés, hibakeresés, hatékonysag- és mindségvizsgdlat, dokumentalas

A programozds eszkozei
Egyetlen programozdasi nyelv részbeni (specialitdsok nélkiili) ismerete.
Néhany, ettdl jelentdsen eltérd nyelv alapgondolata.
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11. évfolyam

Evi oraszam: 74

TEMAKOROK

I. (66ra)

Képszerkesztés és grafika

II. (6 6ra)

Prezentacio-készités

Osszefoglalas,
szamonkérés
(2 ora)

II1. ( 14+2 éra)

Weblap készitése
(14 ¢6ra)

Osszefoglalas,
szamonkérés
(2 6ra)

IV. (38+4)

1. Elemi és
osszetett adatok,
allomany-szervezés,
relacios
adatstruktirak
(6 6ra)

2. Elemi algoritmusok
tipusfeladatokra
(8 6ra)

Szamonkérés
(1 6ra)

TARTALMAK

Grafika

Képszerkesztok fontosabb szolgaltatdsai. A digitélis szines képek
felépitése és formatumai, tipusai.

A rajzolas eszkozei. Képek vagasa és retusdlasa. Fények és szinek
modositasa. Rétegek haszndlata. Transzformalas. Feliratok.
Képek nyomtatésa.

Prezentacio

Szoveg, tablazat, rajz, diagram, grafika, fot6, hang, animécid,
diaminta és formazasa

Weblap

Weblap készitése Web-szerkesztovel.

Formazasi lehetdségek.

A HTML elemei.

Weblap készitése a HTML leird nyelv segitségével.

Algoritmizalas, adatmodellezés

Az adattipusok osztilyozasanak lehetséges fajtit.

Egyszerti és Osszetett tipusok.

Tipusokhoz tartozé miiveletek. (Numerikus, logikai, karakter-, ill.
szovegmiveletek; tovabbad tombbdl elem kivalasztisa indexével,
rekordbdl mez6 kivalasztasa nevével, halmazmuveletek;
szekvencidlis dllomanyokra alkalmazhaté miiveletek)

Osszegzés, eldontés, kivalasztas, keresés, megszamlélas,
maximum-kivélasztds, kivilogatds, elemi rendezések.

A strukturdlt programozds alapelvei, a lehetséges
programszerkezetek.

Leirni a megfelel6 algoritmusokat valamely algoritmus-leir6
nyelven.
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3. Programkészités A programkészités 1épései: feladat-meghatdrozds, tervezés,
(24 6ra) kédolas, tesztelés, hibakeresés, hatékonysag- €s mindségvizsgalat,

dokumentélds.
A tervezés és a kddolds kozotti kiillonbség.
A programkészités mintafeladatokra
A tesztelés szerepe, és alapelvei.
Az adott feladathoz olyan tesztadatokat meghatdrozni, amelyek a
hibds miikodés kiszlrésére alkalmasak.

Osszefoglalas,
szamonkérés
(3 dra)

V.(26ra) Ev végi ismétlés

A tovabbhaladas feltételei

A tanul6 tudjon alapvetd dllomanymiiveleteket végezni a szamitégépen. Haszndlja a helyi és a
tavhilézati kommunikiciés lehetéségeket. Onélldan tudjon dokumentumot tervezni és
megszerkeszteni. Tudjon néhany diabol allé esztétikus és tartalmas bemutatdt késziteni és
levetiteni. Tudjon egyszerii weboldalt szerkeszteni alkalmazassal, HTML nyelv segitségével,
hiperhivatkozast elhelyezni.

A tanuldé tudjon egyszerii logikai feladatokat megoldani. Tudja értelmezni alapvetd
algoritmusok miikodését és alkalmazza Oket.

A tanul6 legyen képes egy programozasi feladatot szabatosan megfogalmazni; tudjon pontos
feladat-meghatdrozds utdn adatmodellt feldllitani; tudjon haszndlni legaldbb 2 algoritmust leird
eszkozt; tudjon a megoldandé feladathoz algoritmust késziteni; legyen képes algoritmusok
szamitogépes megvaldsitasara, az elkésziilt algoritmus helyességének ellendrzésére!

A tanul6 legyen képes egy programozdsi feladatot adott programozdsi nyelven megoldani;
legyen képes haszndlni egy programozdsi nyelv fejlesztdi kornyezetét; legyen képes tesztelni
programjat, hibat keresni, majd javitani benne!
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12. évfolyam

Evi oraszam: 64

TEMAKOROK TARTALMAK

I. (28+3 ora) Adatbazis-kezelés

1. Az adatbazis-kezel6 Adattipusok
program hasznalata Adatbevitel, adatok mddositdsa, torlése

(4 6ra) Adatbazisok 1étrehozasa, karbantartasa

2. Adatbazis-kezelési Lekérdezések, fliggvények haszndlata
miiveletek gyakorlasa Keresés, vdlogatds, sziirés, rendezés
(18 ora) Osszesités

Adattablak kozétti kapcesolat.
Adatmodell alkotds konkrét feladat alapjan.
Valamely lekérdez6 nyelv alapvetd utasitédsai.

3. Képernyé és Urlapok hasznélata
nyomtatasi Adattabldkbdl szamitandd informaciok megjelenitése.
formatumok Adott mezdk felhasznéldsdval jelentés kialakitdsa és nyomtatdsa.
(6 6ra)
Osszefoglalas,
szamonkérés
(3 6ra)
II. (26+3 ora) Informatika-alkalmazéi ismeretek
Integralt szamitogép A hétkodznapi életben el6forduld problémdk komplex szamitégépes
alkalmaz6i ismeretek megolddsa
(26 6ra)
Osszefoglalas,
szamonkérés
(3 dra)
III. (4 6ra) Ev végi ismétlés

A tovabbhaladas feltételei

A tanul6 tudjon alapvetd dllomanymiiveleteket végezni a szamitégépen. Haszndlja a helyi és a
tdvhdlézati kommunikiciés lehetéségeket. Onélldan tudjon dokumentumot tervezni és
megszerkeszteni. Tudjon miveleteket tdbldzatban végezni, és Osszefiiggéseket diagramban
megjeleniteni. A tanul6 tudjon egyszerli logikai feladatokat megoldani. Tudja értelmezni alapvetd
algoritmusok miikddését és alkalmazza 6ket. Tudjon néhany didbdl 4116 bemutatét késziteni. Tudjon
informéciot keresni, megjeleniteni egyszerti adatbazisban.
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A tanulé tudja kezelni a rendelkezésére all6 adatbazis-kezel¢ programot; legyen képes
adatmodellt alkotni egy konkrét feladat alapjan; az adatmodell alapjan tudjon adatbézist definidlni,
annak tartalmat folyamatosan karbantartani; tudjon egyszer(i adatbeviteli sémat (tirlapot) tervezni és
alkalmazni; tudjon adattdblak kozott kapcesolatokat felismerni és felépiteni; nagy adatbazisokbdl is
tudjon lekérdezéssel informacidt nyerni; a nyert adatokat tudja esztétikus, hasznédlhaté formdba

elrendezni!

Tartalmi kompetenciak a 12. évfolyam végén

Informdcios tdarsadalom

A tanul6 legyen tajékozott a jelek €s kodok vildgaban;

értse és tudja haszndlni a gyakorlatban a telekommunikacios eszkozoket, rendszereket,
képes legyen bekapcsolédni az informacids tirsadalomba;

képes legyen a korszerii eszk6zok haszndlataval informdciét szerezni, feldolgozni, és
tudasat gyarapitani;

ismerje az informatika fejlédéstorténetének fébb dllomadsait;

ismerje a tilzott informatikai eszkézhasznalat veszélyeit;

ismerje az informatika etikai és jogi vonatkozasait!

Informatikai alapok — hardver

A tanul6 ismerje a jelatalakitas és kodolas jelentdségét €s modszereit a korszerQi infor-
matikaban;

ismerje és haszndlja a rendelkezésre 4116 (személyi) szamitdgépet és periféridit;
ismerje a helyi és a tdvhalézatok alapvetd szolgéltatasait;

legyen tisztdban a szdmitogépes munkakornyezet munkavédelmi és ergondmiai kérdé-
seivel!

Informatikai alapok — szoftver

A tanul6 ismerje a tanult operaciés rendszer(ek) felhasznéldi feliiletét és felépitését;
tudja kezelni a konyvtarszerkezetet;

ismerje az dlloméanykezelés, adatkezelés lehetdségeit;

ismerje a szamitogépes halozat(ok) alapveté kommunikacids szolgaltatasait!

Szovegszerkesztés

A tanul6 tudja kezelni a rendelkezésére allo szovegszerkesztd programot;

tudja hasznélni a szovegszerkesztd program lehetdségeit;

tudjon onélléan késziteni egyszerli szoveges dokumentumokat;

részletes feladatleiras alapjan legyen képes barmilyen szoveges dokumentum eldalli-
tasara;

ismerje a fontosabb tipusdokumentumok (pl. meghivo, levél, ...) lehetséges tartalmat
és szerkezetét, tudjon ilyeneket 6nélldan elkésziteni;

tudja dokumentumait esztétikus forméara hozni;

tudja kezelni a szovegszerkesztd nyelvi segédeszkozeit (helyesirds ellendrzd, szinoni-
ma szo6tér), torekedjen a helyes és igényes fogalmazasra;

tudjon szoveges dokumentumaiba képeket, tablazatokat (mas programok altal készitett
objektumokat) beilleszteni!

Tabldzatkezelés

A tanul6 tudja kezelni a rendelkezésére 4llo tablazatkezeld programot;

tudja hasznédlni a tdblazatkezeld program lehetdségeit;

legyen képes adatokat egyszerii tdbldzatokba rendezni, azokon elemi szamitdsokat vé-
gezni;
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legyen képes egyszerli kimutatdsokat késziteni;
tudjon adatokat célszerlien csoportositani, koziiliikk meghatarozottakat kigyiijteni;
tudja kimutatasait diagramokkal kiegésziteni, a diagramokat esztétikusan megtervezni!

Adatbdzis-kezelés

A tanul6 tudja kezelni a rendelkezésére all6 adatbézis-kezeld programot;

legyen képes adatmodellt alkotni egy konkrét feladat alapjan;

az adatmodell alapjan tudjon adatbazist definidlni, annak tartalmat folyamatosan kar-
bantartani;

tudjon egyszer( adatbeviteli sémét (irlapot) tervezni és alkalmazni;

tudjon adattabldk kozott kapesolatokat felismerni €s felépiteni;

nagy adatbazisokbdl is tudjon lekérdezéssel informécidt nyerni;

a nyert adatokat tudja esztétikus, hasznalhat6 formaba elrendezni!

Informdcios hdlozati szolgdltatdsok

Tudjon Interneten informdcidt keresni barangoldssal, illetve tematikus keresOprogra-
mokkal;

tudjon elektronikus levelet irni, fogadni, leveleihez kiilonb6zé dokumentumokat csa-
tolni;

tudjon halézaton keresztiil kozvetlen kapcsolatokat 1étrehozni;

tudjon széveges dokumentumokat, adatdlloméanyokat halézatra elhelyezni;

tudjon célszerli hiperszoveges dokumentumokat késziteni!

Prezentdcio (bemutatd) és grafika

A tanul6 tudja kezelni a rendelkezésére all6 rajzold, valamint prezentacids programot;
tudja hasznalni a rajzold, valamint prezentacids program lehetdségeit;

tudjon egyszert dbrdkat rajzolni, azokkal muveleteket végezni;

tudjon képekkel miiveleteket végezni, mindségiiket javitani;

grafikus dbrdit, képeit legyen képes szoveges kornyezetbe esztétikusan elhelyezni;
képekbdl, szovegekbol tudjon bemutatdkat 1étrehozni!

Konyvtdrhaszndlat

A tanul6 legyen képes az informécios tarsadalom kihivdsainak fogaddsara;
rendelkezzen a konyvtarra alapozott nmiivelés képességével;

a forrasokat komplex és alkoté6 médon tudja hasznélni;

ismerje a forrdsfelhaszndlas etikai/formai szabélyait!

Algoritmizdlds, adatmodellezés

A tanul6 legyen képes egy programozasi feladatot szabatosan megfogalmazni;

tudjon pontos feladat-meghatdrozas utdn adatmodellt feléllitani;

tudjon hasznélni legalabb 2 algoritmust leir6 eszkozt;

tudjon a megoldand6 feladathoz algoritmust késziteni;

legyen képes algoritmusok szdmitogépes megvaldsitasdra, az elkésziilt algoritmus
helyességének ellendrzésére!

A programozds eszkozei

A tanul6 legyen képes egy programozasi feladatot adott programozasi nyelven meg-
oldani;

legyen képes haszndlni egy programozasi nyelv fejleszt6i kornyezetét;
legyen képes tesztelni programjat, hibat keresni, majd javitani benne!

21



