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Digitalis kultara

A digitalis atalakulds komoly kihivast jelent oktatdsi rendszeriink szdmara. Ahhoz, hogy
tanuloink sikeresen érvényesiiljenek a tarsadalmi életben ¢és megfeleljenck a gazdasag
munkaerdpiaci elvardsainak, el kell sajatitaniuk a felmeriild problémak digitalis eszkdzokkel
torténd megoldasat is. Mivel az informatikai eszkozok fejlddése folyamatosan olyan uj
lehetdségeket tar fel, amelyekkel kordbban nem taldlkoztunk, a tanulok digitalis
kompetencidjanak fejlesztése nem csupan az informatikai tudds atadasat jelenti, hanem a
tanulok digitalis kultarajuk sokoldalu fejlesztését igényli. Ez természetesen valamennyi
tanulasi teriileten megjelenik, azonban a sziikséges szakmai és mddszertani hatteret a digitalis
kultara tantargy biztositja.

A digitalis kultara tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetenciakat az alabbi
moddon fejleszti:

A tanulas kompetencidi: A digitalis kultira tanuldsa soran a tanuld képessé valik a digitalis
kornyezetben, felhdalapti informéciomegosztd rendszerekben megszerezhetd tudaselemek
keresésére, sziirésére, rendszerezésére, tovabba tudasépitd folyamataikban valé alkotod
felhasznalasara.

A kommunikacios kompetenciak: A digitalis kultura tantargy fejleszti az eszkdzhasznélatot,
igy kiilonosen a kommunikacids eszkdzok hasznalatat.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kultura tantargy elsdsorban a digitalis kompetenciakat
fejleszti. Ezeket a tanuld képes lesz egyéb tudasteriileteken, a mindennapi életben is
alkalmazni. A tantargy segiti a kreativ alkototevékenységhez sziikséges képességek
kialakitasat és fejlesztését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A digitdlis kultura keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanuldnak a problémék megoldasa soran sziikséges analizalo,
szintetizald és algoritmizald gondolkodasat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A digitalis kultara tantargy keretében
végzett tevékenység fejleszti a tanuld online térben torténd kozos feladatmegoldashoz,
kapcsolatteremtéshez, alkototevékenységhez sziikséges képességeit, tovabba fejleszti a
felelosségtudatot a kiilonbozo feliileteken valo informaciomegosztds soran. Az online térben
elosegiti a szerepelvarasoknak megfeleld kommunikacios stilus kialakitasat.

A Kkreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetencidi: A
digitalis kultira tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens
kompetencidkat, melyek birtokédban lehetdség nyilik az dnkifejezési tevékenységek szélesebb
korben torténd bemutatasara.

Munkavallaloi, innovaciés és vallalkozoi kompetenciak: A digitalis kultara tantargy
keretében végzett tevékenység fejleszti a tanuld azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon
a valtozd kornyezethez, képes legyen tudédsat folyamatosan feliilvizsgdlni és frissiteni,



ahogyan azt a munkaer6piac megkivanja. Fejleszti tovabba a munka vildgaban
alapkovetelményként megjelend ¢lethosszon 4t tartd tanulas és flexibilitas képességét.

A digitalis kultara tantargy fejlesztési feladatait a Nat négy témakor koré szervezi, amelyek
szervesen kapcsolddnak egymdashoz.

Az informatikai eszkozok hasznalata 6nalld tartalmi elemként nem jelenik meg. Ezt a
témakort a tobbi témakor oktatdsaban dolgozzuk fel akkor, amikor az adott eszk6z hasznalata
azt sziikségessé teszi. A tanulok mindennapi életiik soran sokféle digitalis eszkdzzel és e-
megoldéssal taldlkoznak. A tananyag feldolgozdsa soran tamaszkodnunk kell a tanulok
kiilonb6zé informdlis tanuldsi utakon Osszegyiijtott ismereteire, azt rendszerezniink,
kiegésziteniink kell. Az informatikai eszk6zok megismerése felhasznaldi szemléletli: hogyan
kell tizembe helyezni, hogyan kell a kiilonb6z6 funkcidkat beallitani, hogyan kell a miikodési
hibédkat elhdritani. A javasolt 6raszdm nem egyszeri, lezarhat6 témafeldolgozast jelent, hanem
egy becsiilt, 6sszegzett elképzelést.

A digitalis irastudas kozvetlen gyakorlati hasznat a tanulok az iskolai élet egyéb teriiletein,
mas tantdrgyak esetében is megtapasztaljak. Az informatikatandr rendelkezik megfeleld
szakmoddszertani képzettséggel, ezért a digitalis irastudas alapjait neki kell atadnia, mig a
tobbi tantargy az ismeretek alkalmazasanak ¢és felhasznalasanak nélkiilozhetetlen terepe.

A tanuldo a digitalis irdstudas fejlesztése soran a megfeleld szintli és biztonsagos
eszkozhasznalat gyakorlasaval problémaorientalt feladatmegoldasokat sajatit el, lehetdség
szerint minél tobb célprogram megismerésével. A szovegszerkesztési, a bemutatokészitési, a
rajzolasi, a képfeldolgozasi és a multimédia ismereteknél a gyakorlati felhasznalas, a
dokumentumkészités Iényegesebb, mint egy szoftver részletes funkcionalitasanak ismerete. A
megfeleld szemlélet kialakitdsa lehetdvé teszi, hogy a tanuld a késdbbiekben olyan
szoftvereket is batran, onalléan megismerjen, céljaira felhasznaljon, amelyek nem voltak
részei a formalis iskolai tanulasanak. Ebben a nevelési-oktatasi szakaszban fontos célkitiizés,
hogy a hétkdznapi €letbdl vett feladatok mellett a tobbi tantargy tanuldsa soran felbukkano
problémak is elokeriiljenek. A tanulok ismerkedjenek meg az informacidszerzés, tarolas,
értekelés ¢és kreativ felhasznalds folyamatdval. Tanuljanak meg ismereteket szerezni
kiilonbozo digitalis technologidk segitségével a mas tantargyak tanuldsa soran felmertiild
témakorokben. Kollaborativ tevékenységgel hasznaljak fel a megszerzett ismereteket példaul
kiseldadasok, tanulmanyok, projektek sordn. A problémamegoldas a hétkdznapi
¢lethelyzetek, a tanuldsi feladatok, a munkavégzés fontos részét képezi. A feladatok
eredményes megolddsahoz azok megértése, részekre bontdsa, majd a megfeleld [épések
tervezett, preciz végrehajtasa sziikséges. A problémamegoldds egyre gyakrabban digitalis
eszkozokkel torténik, ezért a digitalis kultira tantargy tanuldsi eredményei kozott kiemelt
szerepet kap a problémamegoldas témakore.

Az algoritmizalds, programozas ismerete eldsegiti az olyan elvart készségek fejlesztését,
amelyek a digitalis eszkozokkel torténd problémamegoldadsban, a  kreativits
kibontakozasaban és a logikus gondolkodasban nélkiilozhetetlenek. Ez az alapfoku képzés
masodik nevelési-oktatasi szakaszaban blokkprogramozassal valdésul meg, ami jatékos, de az
algoritmikus gondolkodast jol fejleszté eszkozt biztosit. A blokkprogramozéds az iskola



lehetdségeitdl fliggden sokféle mdédon megvaldsithatod: hasznalhatunk robotot, készithetiink
mobilalkalmazasokat, alkalmazhatunk mikrokontrollert, vagy futtathatunk valamilyen asztali,
kifejezetten a blokkprogramozashoz késziilt fejleszt6i kornyezetet. A programozasi feladatok
kezdetben mindig olyanok legyenek, melyeket a tanulok informatikai eszkdz nélkiil is el
tudnak jatszani, hogy legyen személyes élményiik a megoldand6 feladattal kapcsolatosan.

Az informadcios technologiakat nem csak a digitalis szolgéltatasok igénybevételéhez
hasznaljuk, azok ma mar az allampolgari kotelezettségek teljesitéséhez is sziikségesek. A
webes és mobilkommunikacios eszkozok széles valasztéka, felhasznalasi teriiletiik
gazdagsaga lehetOvé teszi a tanorak rugalmas alakitasat, és sziikségessé teszi a tanulok
bevonasat a tanulasi folyamat tervezésébe — beleértve ebbe a tanulok sajat mobileszkozeinek
alkalmazasat is. A témakor feldolgozéasa soran nem a technikai jdonsagokra kell helyezni a
hangsulyt, hanem az ,,okos eszk6zok” ,,okos hasznalatdra”, vagyis a tudatos felhasznaloi és
vasarloi magatartas alakitasara, a biztonsagi okokbodl bevezetett korlatozdsok megismerésére
¢s elfogadasara.

A tanulok digitalis kultarajat a kozépiskolaban is elsdsorban gyakorlati problémdk tudatos és
célszerli megoldasaval fejlesztjiik, amelyben nagy szerepet kell kapnia a tanulok
kreativitdsdnak ¢és egylittmiikodésének is. A problémak Osszetettségében ¢épitiink a
korosztalyra jellemzd, magasabb absztrakcids szintre, és célként mar megjelenik az elméleti
tudds rendszerezése ¢és mélyitése is. A kozépiskolas korosztalyndl is fontos, hogy a
hagyomanyos PC-kézponti megkozelités helyett egy sokkal szélesebb spektrumot bemutato
¢s hasznald rendszert irjunk le. Az ismeretszerzés, kompetenciafejlesztés, tudasépités ¢és -
alkalmazas szempontjabol a mindennapokban megjelend, a didkok életében jelen 1évo
halozati, mobil- és webes eszkdzok is kiemelt szerepet kapnak.

A 10. évfolyam végére a tanulok tudasanak egy szintre hozésa, felkészitése a korabbinal
bonyolultabb feladatok megoldasara megtorténik. A differencialt fejlesztés lehetdséget teremt
arra, hogy a tanulok egy-egy részteriileten, egyéni érdeklddésiiknek megfeleléen elmélytiltebb
munkat végezzenek.

A programozas ¢€s algoritmizalas témakoreiben a tanulok 0j kihivassal taldlkoznak. Mig
korabban a blokkprogramozas segitségével gyakran kozvetleniil vezéreltek eszkozoket, most
magasabb szintll absztrakcidt igényld feladatokat oldanak meg hagyomanyosnak nevezhetd,
azaz a programkod kozvetlen beirdsat elvard fejlesztéi kornyezetben. Célszerl a fejlesztoi
kornyezetet és a programozasi nyelvet ugy megvalasztani, hogy az lehetOséget adjon az
elterjedt grafikus feliiletek alkalmazésara, tovabba konnyen kezelhetd és hiteles, azaz akar
ipari kornyezetben is elterjedt legyen.



11. évfolyam - emelt

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Oraszam
Publikalas a vilaghalon 24
Bemutatokészités 9
Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznélata 21
Szovegszerkesztés 21
Tablazatkezelés 27
Osszes 6raszam: 102

TEMAKOR: Publikalas a vilaghalén
ORASZAM: 24 éra

TOVABBHALADAS FELTETELE
A tanulé:

dokumentumokat szerkeszt €s helyez el tartalomkezel6 rendszerben;

tobb lapbol 4ll6 webhelyet készit.

ismerje a HTML formatumt dokumentumok szerkezeti elemeit;

értse a CSS hasznalatanak alapelveit;

tudja webdokumentum tartalmat és stilusat szerkeszteni;

tudjon weblapot késziteni HTML és CSS nyelven kddszerkesztd alkalmazassal.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Webdokumentum szerkezetének és alapelemeinek ismerete

Webdokumentum tartalméanak és stilusdnak szerkesztési lehetOségei, szétvalasztasuk
jelentdsége

Kozlésre szant szoveges és képi informéacioval kapcsolatos elvarasok, kivalasztasi
szempontok, fajlformatumok

Az internetes publikalds modszereinek megismerése, szabalyai

Weblapkészités HTML nyelven weblapszerkesztével

Egy webes tartalomkezel6 rendszer 6nallo hasznélata

Szovegek, képek, fotéalbumok, hang- ¢és videoanyagok, weblapok publikalasa
tartalomkezeld rendszerben

Stiluslap csatolasa weblaphoz, és a benne 1évo stilusok haszndlata a dokumentum
formazéasahoz

Osszetett webdokumentum készitése.

Legyen képes a webhely f4jljait célszerlien kialakitott mapparendszerbe szervezni és
elhelyezni.

Tudja kialakitani a webhelyet alkotd kiilonb6z0 tipusu allomanyok célszeri kapcsolatat.
Tudjon kiilsé, webhelyen és weboldalon beliili hivatkozasokat 1étrehozni.

Ertse és alkalmazza az abszolut és relativ hivatkozasok kozti kiilonbséget.



— Legyen képes kodszerkesztovel a publikdlando tartalom felépitést tiikkrozd weblapot
késziteni HTML nyelven.

— Ismerje a kiilonféle szerepii oldalelemek, a cimek, bekezdések, szakaszok, hivatkozasok,
listak, tdblazatok megadasanak modjat.

— Ismerje és hasznalja a HTML cimkéinek fontosabb jellemzdit.

— Tudjon nem szoveges elemeket a weboldalba épiteni.

— Legyen képes a weblap kapcsolatat beallitani a formazasaért felelos CSS-fajllal

— Legyen képes a weblap elemeit elore elkészitett stilusokkal formdzni. Tudjon kijeloloket
hasznalni.

— Legyen képes a formazast végz6 CSS-kod modositasara.

— Tudjon CSS-kodot a HTML-f3jlon beliil, illetve 6nallo fajlban elhelyezni.

FOGALMAK

bongészéprogram, tartalomkezeld rendszer, weblap részei, weblap szerkezete, cimsorok,
bekezdések, felsorolasok, tablazat, link, képek elhelyezése, stilusok, weblap szerkezeti
elemek, weblap elemeinek formazasa stilusokkal, szin és hattér beallitasa, szovegformazas,
tablazatok hasznalata, hivatkozas készitése

TEMAKOR: Bemutatokészités
JAVASOLT ORASZAM: 9 éra

TOVABBHALADAS FELTETELE

A tanulo:

— tudjon kezelni egy valasztott bemutatokészitd programot;

— tudja haszndlni a bemutatokészitd program eszkozeit az adott probléma megoldasara;

— tudjon feladatleiras alapjan bemutatot késziteni;

— legyen képes képeket és abrakat a szoveges kornyezetbe helyezni, adatokat tdblazatosan
elrendezni;

— tudja alkalmazni a bemutatokészitési alapelveket;

— tudjon interaktiv bemutatokat 1étrehozni.

— ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

— a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el €s formazza meg a sziikséges objektumokat.

— Legyen képes a diamintat (diasablont) mddositani és hasznalni.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szoveget, tdblazatot, abrat, képet, hangot, animéciot, video6t tartalmazd prezentédcid
létrehozasa, forméazasa, paramétereinek beallitasa

— Feladatleirés, illetve minta alapjan prezentacio szerkesztése

— Bemutatoszerkesztési alapelvek. A mondandohoz illeszkedé megjelenités

— Automatikusan ¢€s az interaktivan vezérelt lejatszas beallitdsa a bemutatoban

— Iskolai, hétkdznapi problémak k6zos megoldasa, a csoportmunka tdmogatasa

— Az informécioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései



FOGALMAK
prezentacid, multimédias objektum, dokumentumformatumok, csoportmunka eszkozei,
lényegkiemelés, dokumentum belsd szerkezete, informacioforrasok etikus felhasznalasa

TEMAKOR: Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata
OrAszAm:21 éra

TOVABBHALADAS FELTETELE
A tanulé:

példakban, feladatok megoldésaban hasznalja egy formalis programozasi nyelv fejlesztoi
kornyezetének alapszolgaltatasait;

szekvencia, elagazas és ciklus segitségével algoritmust hoz 1étre, és azt egy magas szintii
formalis programozasi nyelven kodolja;

a feladat megoldasanak helyességét teszteli,

tapasztalatokkal rendelkezik hétkoznapi jelenségek szamitogépes szimulaciojarol;
hétkdznapi, oktatdshoz késziilt szimulacios programokat hasznal,

tapasztalatokat szerez a kezddértékek valtoztatasdnak hatdsairol a szimulacios
programokban.

tudjon pontos feladatmeghatarozas alapjan adatmodellt felallitani;

ismerje az algoritmusok mondatszerii leirasat;

ismerje a tipusalgoritmusok felhasznalasanak lehetdségeit;

tudjon a megoldand6 feladathoz algoritmust késziteni;

legyen képes algoritmusok szamitdgépes megvaldsitisara szovegesen  vagy
algoritmusleir6 eszkdzzel megadott feladat alapjan.

tudjon kozepes nehézségli, tipusalgoritmusok egymasba ¢épitését igényld, Osszetett
problémat megoldani.

legyen képest megadott algoritmust modositani.

Ismerje egy programozasi nyelven az eljarasok, fiiggvények; allomanykezeld miiveletek
megvalositasat.

Legyen képes mondatszeri leirdssal megadott rekurziv algoritmust kodolni, és
felhasznalni.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai eszk6zdk és szoftverek hasznalata

A problémamegoldé tevékenység tervezési és szervezési kérdései. Szoveges specifikacio
készitése

A problémamegoldashoz tartoz6 algoritmuselemek hasznalata. Algoritmus leirdsa egy
algoritmusleir6 eszkoz segitségével

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

Az elemi ¢és Osszetett adatok megkiilonboztetése, kezelése és haszndalata.

Legyen képes tobbdimenziés adatszerkezet hasznalatdra. Tudjon  Osszetett
adatszerkezetben kiilonb6z0 tipust adatokat tarolni.



— Egyszerl algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé épitkezés és a 1épésenkénti finomitas
elvei alapjan

— Egyszert tipusalgoritmus hasznalata

— A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy formalis programozasi kornyezetben

— Eléagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, feltételes ciklusok

— Eljarasok, fliggvények alkalmazasa

— A program megtervezése, kodolasa

— Tesztelés, elemzés

— Objektumorientalt szemlélet

— Masok altal készitett alkalmazdsok paramétereinek a program miikodésére gyakorolt
hatdsanak vizsgalata

— Ismerje a rekurzi6 fogalmat.

— Legyen képes a szoveges allomanyokra alkalmazhaté miiveleteket megvaldsitani.

FOGALMAK
algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirdsi mod, egész

szam, valos szam, karakter, szoveg, vektor, logikai adat, egyszerii algoritmusok tervezése,
vezérlési szerkezetek, eljaras, fliggvény, kodolas, objektumorientaltsag, tipusfeladatok,
tesztelés, elemzés, hibajavitas, hatékonysagvizsgalat, rekurzio.

TEMAKOR: Szovegszerkesztés
ORrASZAM:21 éra

TOVABBHALADAS FELTETELE

A tanulo:

— tudjon kezelni egy valasztott szovegszerkesztd programot;

— tudja hasznalni a szovegszerkeszté program eszkozeit az adott probléma megoldasara;

— tudjon feladatleiras alapjan széveges dokumentumokat készitenti,

— tudja kezelni a szovegszerkesztd nyelvi eszkozeit;

— tudjon szoveges dokumentumaiba képeket, tablazatokat, illetve egyéb objektumokat
beilleszteni, és tulajdonsdgaikat mddositani;

— legyen képes yj stilust 1étrehozni, stilusok tulajdonséagait beallitani és stilusokat hasznélni,

— tudjon kérdokumentumot 1étrehozni;

— legyen képes nagyméretii dokumentumok kezelését megkonnyitd eljardsok alkalmazésara.

— specialis dokumentumokat hoz Iétre, alakit at és formaz meg;

— tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatvanyok, a sablonok, az elére definialt stilusok
hasznalatarol;

— etikus modon haszndlja fel az informacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Tipografiai ismeretek

— Hosszu dokumentumok készitése, formazasa

— Koz6sen hasznalt dokumentum kezelése, tarolasa

8



— Korrektura alkalmazasa, valtozasok kovetése. Verziokovetés
— Mas tantargyakhoz kapcsolodo feladatok, formanyomtatvanyok, hivatalos dokumentumok

FOGALMAK
karakterformézas, bekezdésformazas, oldal kialakitasa, stilus, sablon, megosztott

dokumentum, megjegyzés, korrektura, valtozasok kovetése

TEMAKOR: Tablazatkezelés
ORASZAM:27 éra

TOVABBHALADAS FELTETELE
A tanulo:

— tudjon kezelni egy valasztott tablazatkezeld programot;

— tudja hasznélni a tdblazatkezeld program eszkozeit az adott probléma megoldasara;

— tudjon a tabldzatba szdveget, képet, illetve egyéb objektumot beilleszteni, és azok
tulajdonsagait modositani,

— legyen képes adatokat tablazatokba rendezni, és attekinthetd modon formazni;

— tudjon fiiggvényeket €s sajat képleteket hasznalva szamitdsokat végezni az adatokkal

— tudja célszertien hasznalni a kiilonb6z6 adatformatumokat;

— tudjon hivatkozasokat hasznalni;

— tudjon adatokat rendezni, koziilik meghatarozottakat kigytijteni;

— tudjon megfeleld tipusu diagramot késziteni, tulajdonsagait modositani.

— aproblémamegoldas soran fliggvényeket célszertien hasznal;
— nagy adathalmazokat tud kezelni;
— az adatokat diagramon szemlé¢lteti.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szam, szoveg, logikai tipusok

— Szédmformatumok alkalmazisa. Datum- ¢és id6-, pénznem-, szazalékformatumok
alkalmazasa. Egyéni szdmformatum kialakitasa

— Sajat képletek szerkesztése, cellahivatkozasok hasznalata

— Hétkdznapi problémak megoldésa tablazatkezeldvel

— Adatok bevitele kiilonb6z6 forrasokbol

— Mas tantargyakban felmeriilé problémak megoldasa a tablazatkezeld program segitségével

— Adatok elemzése, csoportositasa

— Nagy adathalmazok kezelése. Keresés, rendezés, sziirés

— Szamitasok végzése nagy adathalmazokon

— Az adatok grafikus abrazolasi lehetdségei.

— Ismerje az adatbazis-kezeld fliggvények hasznalatat.

— Legyen képes képlette]l meghatarozott feltétel alapjan cellakra formazast beallitani.

— Legyen képes képletekben tartomanyokra neviik segitségével hivatkozni.

FOGALMAK
cella, oszlop, sor, cellatartomdny, munkalap, munkafiizet, adatimportalés; széveg-, szam- és

logikai tipus; szamformatumok, datum- ¢és idéformatum, szdzalé¢kformatum,



pénznemformatum, egyéni szamformatum, relativ és abszolut cellahivatkozas, sajat képlet
szerkesztése, fliggvények haszndlata, fliggvény paraméterezése, adatok keresése, rendezés,

szlirés, adatok kiemelése formazassal, diagram 1étrehozasa, diagramtipusok, diagram-
Osszetevok
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12. évfolyam - emelt

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt oraszam
Adatbazis-kezelés 30
Szamitogépes grafika 24
Emelt szintii érettségi feladatok megoldasa a tanult témakorokbol 56
Osszes éraszam: 112

TEMAKOR: Adatbazis-kezelés
ORASZAM:30 6ra

TOVABBHALADAS FELTETELE
A tanulo:

ismeri az adatbazis-kezelés alapfogalmait;

az adatbazisban interaktiv mdodon keres, rendez és sziir.

tudjon kezelni egy valasztott adatbazis-kezeld rendszert;

tudja hasznélni az adatbazis-kezeld eszkozeit az adott probléma megoldasara;

az adatmodell alapjan tudjon adatbazist definialni, annak tartalmat karbantartani;
legyen képes fajlban tarolt adatokat importalni az adatbazis-kezeld programba;
ismerje az adattipusokat, az adatokon értelmezett miiveleteket és fliggvényeket;
tudjon adattablak kozott kapesolatokat felismerni €s hasznélni;

tudjon adatbazisokbdl lekérdezéssel informéciot nyerni;

legyen képes az adattablak tartalmanak modositasara.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Strukturalt adattarolas

Adattipusok: szoveg, szdm, datum, idd, logikai

Téblakapcsolatok 1étrehozasa, felhasznalasa

Lekérdezések készitése

Sziirési feltételek megadasa

Fiiggvényhasznalat adatok Gsszesitésére

Jelentések készitése

Adatok modositasa, hozzaflizése, torlése

Kozérdekl adatbazisok elérése.

Legyen képes a feladatokat SQL utasitdsok segitségével, lekérdezés-tervezd racs
hasznalata nélkiil megoldani.

Tudjon SQL utasitasok segitségével adatbazist létrehozni és tordlni.

Tudjon SQL utasitasok segitségével a taroland6 adatnak megfeleld mezdkkel rendelkezd
tablakat l1étrehozni és tordlni.

Tudjon SQL utasitasok segitségével frissito és torld lekérdezést késziteni.

Tudjon megoldani allekérdezés készitését igényld problémat.
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— Tudjon leiras alapjan tetszdleges fiiggvényt alkalmazni.

FOGALMAK
adatbazis, adattabla; sor, rekord; oszlop, mezd; adattipus, kapcsolat, importalas, lekérdezés,

jelentés; adattipusok: szoveg, szam, datum, id6, logikai; Osszeg, atlag, sz&lséérték, darabszam,
szlrés, sziirési feltétel, logikai miiveletek, hozzaférési jogosultsag.

TEMAKOR: Szamitégépes grafika
ORASZAM: 24 6ra

TOVABBHALADAS FELTETELE
A tanulo:

— tisztdban van a raszter-, a vektorgrafikus abrak tarolasi és szerkesztési modszereivel.

— tudjon létrehozni az adott probléma megoldasahoz sziikséges rasztergrafikus abrakat és
tudjon 4brakat modositani;

— tudjon létrehozni az adott probléma megoldasahoz sziikséges vektorgrafikus abrakat és
tudjon abrakat modositani,

— ismerje a raszter-, a vektorgrafikus abrak tarolasi és szerkesztési modszereit;

— tudjon digitalisan rogzitett képet, fényképet mddositani, manipulalni, szerkeszteni;

— tudjon raszter- és vektorgrafikus dbrakat egymasba atalakitani.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Digitalis képek jellemzdinek és tdroldsdnak megismerése

— A rasztergrafikus kép jellemzo6i: felbontas, szinmélység

— Rasztergrafikus rajzoloprogram hasznélata

— Szinrendszerek, alakzatok szinezése, atlatszosag, takaras, vagas

— Dokumentumszerkeszté program alakzataival dbra készitése minta vagy leiras alapjan

— Rasztergrafikus és vektorgrafikus 4bra taroldsi modszerének ismerete

— Alakzatok egymashoz képest torténd elrendezése: igazitas, elosztds, rétegek,
transzforméciok

— Vektorgrafikus szerkesztdprogram hasznalata

— Alakzatok rajzolasa: rajzoloeszkdzok, pont, szakasz, ellipszis, kor, téglalap

— Vektorgrafikus abra elkészitése minta vagy leiras alapjan

— Vektorgrafikus abrakészités algoritmikus tervezése

— Alakzat tulajdonsagainak modositdsa: méret, szegély, kitdltés, feliratozas, atlatszosag,
transzformdaciok: elforgatas, tikkrozés, nyiras.

— Alakzatok egymdéshoz viszonyitott elrendezése: igazitas, elosztds, rétegek, eltolas,
forgatas, csoportositds, kettdzés, klonozas

— GoOrbék, csomopontok felhasznaldsa rajzok készitésében. Csomdpontmiiveletek

— Raszter- és vektorgrafikus abrak konverzioja

— Elemi miiveletek 3D-s modellel

FOGALMAK
rajzoloeszkozok, szinrendszerek, képfajlformatumok, felbontés, szinmélység, pont, szakasz,

ellipszis, kor, téglalap, atlatszosag, takarés, vagas, elforgatas, eltolas, tiikrozés, feliratozas,
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igazités, elosztas, rétegek, transzformaciok, rasztergrafika, vektorgrafika, vonal, kor, ellipszis,
sokszdg, tordtt vonal, spirdl, csillag, szin, szindtmenet, vastagsag, vonalvégzddés,
szaggatottsag, csoportositas, kettdzes, klonozas, csomopont, csomdpontmiiveletek, 3D-s
alakzat.

TEMAKOR: Emelt szintii érettségi feladatok megoldasa a tanult témakorokbol

ORASZAM:56 6ra
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